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GRATIS: B 

SADAN GENNEMF0RER 
DUSPILLENE * 

KJEMPE-KONKURRENC 

VI ND 50 SPIL 
OG 50 T-SHIRTS 

T/ET PA rtteff/ixfwflt 

DETNYESTeWA £ Ifc 
SEGA OG NINTENDO £\ 



SA GOVT SOMPA ARCADEN: 

SUPER-SPILLET "10" 



DATA G RE J 
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BETAFONS DATABASE 



Hor du I6ct modem, kan du ring* til Bctaforti dola- 
bose og lAte nyhoder og/cltcr skrive lommen mod 
ondrc brugere Ring pa 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, 

1200/1200 og 2400/2400 Baud. 



BEIAFDN 

Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V 
Telff. 01 31 02 73 
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5/ PUIS 

Roiionog (GftMordbar 
endnu on gong hoppvf po 
tenter n« og Koopti in il ■ i 
gong uJho-hol mFnoto- 

ocwi thohj * ' to pnni (and 
mon»). 

7# SOFT MAIL 

M^onel: Heavy Hannc nor 
6bn*f povucUen og tSjpptft 
dt mo Wdt of li- r- 
breve udt Og hun ho/ ondda 
ivonrtpodorn . . 

16/ Robocop 

De* or -cW of don m«t r6 
* I r ndf moiJunm»rtn»iUi 
Robocop gftf amol p6 aV 
hvkfetarnMf Mu Iflftiw 
Octon on cofnputorudga*) of 
don oroerAonik* ffeQVQ 
film. 

W SOFT Check 

Chock if ouri Alt do nyo toil or 
kamrtwt hi t .- ■■ ■ og del or Ait 
imating. Icon hmholdtt 
bftnrrta. Go in gong mod at 
inden du kobor . 

23/ Mega<ornpo , - - 

WroocU VW m#d og vind i 
den t*oo? EOMonkLvrvAct 
om 50 Formula One ipJ og SO 
fcrmokj One T-*hirti (moo* in 
USA/ftoono) 

SOFT Cheap 

Drtcountede Ckffry ch«uW d* 
WliQA & »pJcnn ho 
McHlUl'iKlM . Starturd 

( Fi robifd y *fl h Cooomotton 
oah>odo«rHi«flm 
oluarrimon kolaV tig. 

30/ NytomTV-spil 

TV tpJ, nvnftg d* nrnte f'o 
5#go og Nintendo (og fro 
n*Oe monod ogt6 Atari 
2600) H«bofviol 

32/ Gang i spillehallen 

0«tr erXjtd fert av*r de 

olerronW* QrcooVgonM. 

SadOniigeriaol minoSfe 

Mort»n Sfnjngtt torn hof 
VPJfOt on *ur i tlorv England og 
oSofcbi 0« ttntft* 

35/ Superspiilet "IO" 

Htl, da* uJtofet A4» & F men 
1 ' "; Nv v*d du dtt Og vJ do 
vioomoroomdtrtv wper 
bnftgom* of dot po pogo 35, 
dettnor. 

3t5/ Arcade Action Aid 

mm more lop Wmt. nu or dol 
3 x A torn * do go o gomle do'. 
Dunne gong enoooroedhefe 
firo tanfwrvne tide, foftx. 

40/ TASTemind 

SA er oW guf far Gor del S**v 
bW tahvioT blooVtr 

tyoorommvr - dim biltgtfc 
mode of (A < orogef tin 
r^Tjmwti^g pd (og M 
•r boli-won* moot). 
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DISKETTER ENGROS 

" 100% GARANTI * 
* FULD OMBYTNINGSRET * 

Varenavn Prtsv.100 

5.25" DSDD Bulk 48 tpi „„„ 2.65 

525' DSDO Cenilied Neutral 48 tpi 2.98 

525" DSDO Certified Neutral 96 tp. 3.45 

525" DSDD Cenrfled Neutral. 5 farver 4.85 

525" SSDD XlOex 1 plaslbox 48 tpi 4.90 

5 25" DSDD NeuUai I plastbox 96 tpi 4.90 

5.25" DSDD Nashua 96 tpi „_ 6.90 

525" DSHD High Density 96 tpi , 9.35 

3.5" DSDD 135 tpi u. garantl „ 6.95 

3.5" DSDD 135 tpi u. garanli 7.65 

3.5" DSDD m/GARANTI 7.95 

3.5" MF2DD 135 tpi m. org. labels JAPAN 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO Ira JAPAN 10.95 

3.5" MF2DD 135 Ipi FARVEDE ™„ 9.45 

Diskbox m. las „ 90 00 

Kassetleband C60 v/50 slk 3.90 

3.5" Diskdrev m. bus og albryder ,...1190.00 

525' Diskdrev til Amiga 1490.00 

512KbramUIAniiga500m.urogON/OFFknap 895.00 

Orlglnale Amlgalabets i 5 tarver ..... 0.60 

Printer Star UC-10 144 tegn/sek. 2395.00 

SOFT-64 * 01 64 55 1 1 

HURTIG LEVERING - ALT PA LAGER 

God, hurtkj. grundlg og vejledende service 
Prtser UttL moms 



Amiga 500 

Monitor 1084 

Bcstra diskrev 
(Cum:in:0 

512 kram m. ur 

TV modulator... 



AV-udstyr: 

Digivien H ~~™™™_ 



Gender changer.™™. 

Dfgipatnt „ 

Panasonic kamera s.h. 
Genlock A8702 







Rank Xerox 4020 
Farveprinter 

Ring efter prisltste. 



4895,- 
3995,- 

1895,- 
1395,- 
298,- 

2434,- 
458,- 
1190,- 
3495,- 
6995,- 

18666,- 




MIKRODATA4 
»shMbrogade 117 -2100 Kt>h<3 - TW (H IB 33 66 




K0GE BUGT DATA 





K0GE BUGT DATA got del -gen 
Solred Slrandve] 85C 
2680 Solrod Strand 

™efon 03 14 25 14 
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PUIS. Din spahe med hotte highlights, varme 
fads og mosser af harde nyheder, samlet i 
soffworebranchens jungle af Torben Ffaisdorf 
og Rasmus Kirkegard Knstiansea.. 



I GUDER 



l Guderl Det er emnet for seneste 
Gremlin -spil* titlen er Hercules og 
i er vi Jo straks rundt I den gamle 
jr^ske mytologi. 
Der sker ting og sager. nir du ved 
tyttfJp af fare joystick ska) styre 
kjempen Hercules rundt pA 
;ka?rm eftersksrmi enguOdom- 
me'ig kamp om overleveise. 
Hercules er ude samttdig ttl Com- 
modore 64 og Amstrad. og biandt 
Jme vigtxjste viben er noget sd 
•oideagt som hclie og ekse. 
Graflkken er fin-fin, lydMen klar 
□g action bfoddryppende, 
Kvad Gremlin selv 5lger til spiiiet? 
Deter klar telle. 



gels fornylig har weret ude at vtse 
slg frem i et eller andet obskurt ri- 
tual. Den slags kan du naturtigvts 
ikke finde dig i 4 og slet tKke n3r du 
lige har f4et ny dyr Derfor : lav 
rockeme tol st*v. De er grimme, de 
lugter. kon sagt - du kan Hn it* 
dem. De er pi dct forfcerte sted 
det forkerte tidspunkt. Make my 
day. 

Mens du ktfrer, spflller Road Warrt - 
or tunge rytmer. og i spillet har du 
mullghed for at vepige flere for- 
skelllge biter ; Uge fra en raffl Ferra * 
ri Dl en etty -bitty Folkevogn. 




RIM-RAM- 
FIUJONG 
GONG 
GONG 

Der er gang I Palace Software. 

Drengene, der gennem Outlaw 
stod bag det f antastisk popuJsre 
byg-dine-egne-spil program 
"Shoot em Up Construction Kit* 
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ON THE 

ROAD 

AGAIN 

Si er der game til all* de. der Ikke 
kan holde fingrene fra gearstan- 
gen, 

Det er CRL der skal ud og tore 
med de.„ (nlejn. den dropper v) • 
set far). Og her sker ting og soger 
Road Warrior foregAr pi frem* 
tidens motorveje. hvor Heirs An- 



**•*««£*"• *5ys? 



Dit mil er at tydde samtttge baner 
for Hells Angels og andet rak. der 
forurener bybiUedet. Husk sam- 
tidig at bes*ge en benzintank I ny 
og rue. elJers kommer du ikke 
langt. 

Road Warrior er ttl Commodore* 
Spectrum og Amstrad og er klart 
et spll for alle os 4 der aldrlg ville 
kunne dromrne om at bests en 
fcprepruve. 

\» 
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scorer en ail-time high med deres 
sidste bud pi en vinder Rimrun- 
ner ladder spilJet. 
Rimrunner er en avanceret kasset- 
tefuld tyk action, der er nf at tage 
at feie ; ■ ■ Og indpakmngen er hel- 
ler ikke vaerst: Steve Brawn stSr 
for den ftotte beva^ge , lge grafik. 
mens maestro Richard Joseph te- 
verer musikken. 





Navnrter ftimrunner. Enkassette- 
fuld bird action fra de sammt 
drenge. som gav os Shoot Em Up 
Construction Kit. 



UGENS 
TILBUD 

Engeiske Elite Systems har man- 
ge jem i gryden pt- Samtidig med* 
at de udgtver Six Pak ill. Best of 

Elite og andre opsamtinger. lance- 
rede de ogsi fomylig ; ; ■ ; * - - 
En k^mpekasse med ikke mmdre . 
end 10 forskeUi^c sptl for et spits k 
pnslll r 
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Spiftene Iw aile DdJigere va?ret 
udgrvet for, men som fuldpnsspil. 
si medrrundre du allerede Mar 
dem. er der her vtrkelig value for 
money* 

Du birver ikke skuffet med Top 1 0 
Collection, som Bites ultra-op* 
samling kalder sig. Og skulie dersA 
were en enkelt gunnar indimel- 
lem. naja.„ 



VIVA 

LA FRANCE 

The French Connection w pA s*g. 
Der sker noget i de varmfilodige 
sydia?ndinge5 software verden, 
Men NvjlI? 

SOFT ftk LofWds p5 knoglen, 
Frankngs starste spuproducent, 
Og de kunne foraelle os bi o. om 
sportssptllet Bob Winners, der 
skulie were l*ge ved og rcesten. 
samt MACH j Sidstnxvnte har 
inter at gflre med StarvWoos 
danskproducerede MACH. andet 
end at Oet angtveht ogsA tofegAr 
somewhere in outer space. 
SOFT vender tilbage med mere om 
de franske spil. sA snart « fir dem i 
hut, 



EUTE-NYT 

Op over netop nu er en hot lUfc sag 
fra DIte. der de sdste par dagejo 
har qjort sig ret sA heWigt bema?r- 
ket med bla, TTiundercats 
Deres seneste game hedder 
Beyond the Ice Palace, og skal vi 
tro de vedvarende pressemeddc 
Jelser er grafikken nxsten Amiga- 
like. Men lad os nu se„. 



NY BILLIG 

Et spil. der overiever 5tg selv. er 
Steve Davis Snooker fra engelsfce 
COS 
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Sptllet er et gammelt biltard-spi). 
hvor btltard-mester Steve Davis 
har skrevet sit navn pa forsiden. 
Get er udgivet tl) intet mlndre end 
syv forskellige compute re (n*er en 
rekord). men har d* sidste 3^ At 
nramest !evet I urjema*rkethed. 
Alligevel dukker det (rem gang pA 
gang, man ser det Jaevrtflgt I wd- 
vaigte forretmngeme. og nu be- 
gynder spttlets ilv nummer to + 
Blue Ribbon Software har nemlig 
lanceret *Steve Davts Snooker" 
som biilkppiL Pns? Under to 
"spurve". men alligevel kun sagen. 
hvis du har en computer, men 
mangier en at spille billard med. 




HEWSON PA 
TV-SPIL 

Nu lJjt Hewson c ind I TV*piL 
Andrew Hewson har underskre* 
vet en samarbejdsaftale med Ata- 
ri. sA nu Oliver Nebulus Konverte- 
ret Bi Atari 2600 og lanceret pa 
cartridge. 

Aran 2600 er det ny<des»gnede t 
reiancerede TV-spil vl omtatte I 
sidste nummer. MteKederte bety- 
der et skndt for andre 'almmdeli- 
ge" softwarehuse. si det ikke kun 
er Nintendo. Sega og Atan. der la- 
ver splliene til TV-sp<ls maskiner- 
ne. 



BARBARIAN II 

Barbarian blev et hit. Her var en- 
delig et fight -spil uden tabuer. Ou 
kunne gore det meste* endda ogsA 
snrtte din modstanders hovede fra 

NNED BV 



kroppen og here det Lande pSjor- 
den med en dump lyd. 
Barbarian blev markedsfert som 
ren pixel-void og med en sod stld 
(rwddefagre Maria WhfttaKeri i 
annoncer og pa coveret. 
Og sA blev Barbarian stopper I 
T>5kiand. Vesuysfce offentiige in- 
stanser nediagde forbud mod, at 
det sikaldte 'dybt pervenerede 
voids appeiierende" spil matte bU- 
vesolgt 

MEN - det skider vi danskef e pa. el- 
ter re rare, englacndeme bag spil- 
let slger Up Your Bum. Oe er aliera- 
de nu Igang med Barbarian II og 
chefprogrammcr Steve Brown lo- 
ver at man IKKE wl tage bare det 
mlndste hensyn ttl de tanteagtlge 
vesttyskere. 

lleren \n) nemlkgovergi nummer l 
i sex, void og blod>g action. 

S0DE ORD 

Amcrtkansk* 7|» Disc Company 

(ja. det kalder de sag s&gu) vil nu 

RETROBI 



iancere deres WndWords i Dan- 
mark. 

"KindWords* oversa?tte5 direkte 
til "StfdeOrd\ og det er et tekst- 
behandhngsprogram. der skulle 
rare sa nemt at betjene. at selv 
Mm fra 8-9 ir kan brugc det 
Manden bag hedder Jack Edel- 
stein og er selv ordblind. 



aaAnedens 

SOFT- 
JOYSTICK 

Det erstort gnmt* men alletwlers 
for ham. der bare ikke kan f J Knap- 
per nok at lege med. 



Manedens SOFT joystick er hj?m- 
pekiodsen, der har det hele ; Mkro 
Handier m«J b!.n hastigheds-va* 
rtibe( autofireT 

MAnedens SOFT^pystick er Ml' 
cro Handler Ra Euro ma* En 

haivgammel sag. der tmidiertid er 
bievet mteressant pa grund af et 
dyk I prtsen - nu kan du nemilg f3 
mega-stkket med de mange 

hnapper for menneskepenge. un^ 
der 400, * kr. vtsse steder. 
Udover den oblLgatoriske styre- 
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ptnd (rM kugle og med mkrcswu - 
ches) har Mhcra Handler alt. hvad 
hjertet han begat e. 
Til venstre to flre-knapper. der- 
na-st to drejeknapper (der funge* 
rer som paddles til teks, tennis- 
spil), herefter en hastig* 
hedskontrol for autofire plus di- 
verse slA-nl/fra knapper Kawen er 
lavet af stil og wopper. det er no* 
get. der holder 

RULLENDE 
TORDEN 

Du er Ruiiende Torden. hemmeiig 
jgent pi en endnu mere hemmefrg 
mission, 

Som en af de f i I verden har du li- 
cense to kill Men Ikke nok med 
det; Du skal ogsS overleve. 
Det er US Gofd, der med sin sene* 
ste tancering sender dig ind ( en 
mystisk verden af hemmelige 



RINGENES 
KRIC 

Fm udkantsi af rummet - f:a ud- 

kanten af tiden.,. 

Ring Wart er Kommet 

Borte og glemt. En civilisation, vi 

Me forst Ar og maskiner. vi ikke 

kanfatte. 

Ring Worlds - deres mil var at 
overage andre verdener og udter- 
re dera Og det g*r de - i aft for 
ston tal. Tusindvis af udt*rrede 
plancw Dreder sig. noget m4 g*< 
res* det skal stoppes. 
Hop op i din rum -cruiser og tag rat. 
Ring Wars erspa?kket mod detai* 
jeret 3*0 vektorgrafik. og dm cnit*i 
ser er spskket med high-tech vi- 
ben. Sptrgsntflet er bare: Kan du 
drafce Ring World f er Ring World 
drafter dig? 

Cascade stir bag spitlet. der ffetil 
64'er, Amse. Amiga. IBM rn.fi. 
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SJdan aer dlt ID kort uti nu Du er Rolling Thunder, hemmelfcq aqent 
for US Gold. 



3K«g-og-WA-bnlier mart. Tor du 
egemed7 

DISCOUNT- 
DRAMA 

Fra den billige hyWe rapporterer 
Mr. Low ■ Budget himself om Spore 
fra Bulldog. Transformers. Skate 
Rock. Aliens. Revenge II og Dan 
Dare fra Ricochet* Scout POD, 
TrailMmr og Panther fra Ma* 
stertrontc samt Combat Mission 
fra MAD (Mastertronic Added Dt* 
menswn). 

En del af disse udgtvelser er relan* 
cennger af spil. der engang var 
fuidpnsspll men som ikke kan 
sitfges longer*. 

Pi dtsk tiJ Amiga er Mastertronic 
brandende varm l*ge nu med Pool 
og det snan etterhinden legenda- 
nske KJkstart II 



ENDELIG 
IKARI 

Og det er iXke engang l«gnl 
EIKe Systems har endelig. over et 
Sr efter Amstrad-udgaven. lance- 
ret Commodore 64-vers*onen af 
det emninent sublime [Karl Warri- 
ors. 

Spiliet som har vsret i forretnin- 
genie IkJt over en mined nu, er 
rcgsten "must" for skyde/toerge- 
freaks. Det spiller fantasOsk. fak- 
tiskheit iCCTbsomspiileftaisud* 
gaven. At Kobe- 
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laftci 



a*; Sffl 



AAARGH 

: Melbourne House, fuldpris-divi- 
sionen af Mastertronic er alto 
mere eiler mtndre en flok loonies. 
De har kaldt deres seneste spil for 
Aaarglt 

Da SOFT spurgte hvorfor. svarede 
de. at det fordi net op "Aaargh* var 
hvad langt storrtedeien af samt- 
llge spiliestere udbrod. da de skul- 
le afprpve spiliet. men hele tiden 
owe. 

Mere nyt fra Melbourne House 
(som Jo altsA ikke ligger i Austra- 
lien, men i England) er Double 
Dragon samt den lamge ventede 
Amiga -version af Htngenes Herre, 
Lord of the Rings, bygget over bo- 
geme af J.R.H, Tolkien, 



NYT BILLIG- 
NAVN 

Som de fleste af vore Ah :■■ veitn- 
formerede laserejo ailerede ved. 
uxJgiver Hewson friiugspl) I samar- 
bejde med Mastertronic under 
CfeBknavnet RatK-rt 
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Men det er Ikke nok for Hewson. 
De vil ogs«t have muiighed for at 
optobe gamie spil (tidligere fukJ- 
pns) fra farterede, nedlagte eller 
skrantende finnaer og s»lge dem 
videre I en anden pakntng 01 en bil- 
tig penge. Og derfor har de stanet 
Rebound 

Det nye ftrma skal udelukkende 
tancere spil der allerede tidligere 
har vipret pA markedet Prisen bit- 
ver herhjemme (i England 1 
pund og 99) og de f erste tre spil er 
alle tidligere Gargoyle games 
Det drejer stg om Tlr Na Nog. Dun 
Darach og legendanske Mars- 
port Spil. hvordu ogsi skat ranke 
dig lidt om fra tid ttl anden. 




Mibkc nc»gen husk«r det forste 
'Spy vs Spy* spU nogenslnde. Nu 
bliver det genudgWtt sammcn 
med de to andre. alle tre wtges for 
et nib pn- 



VI ER 
SPIONER 

3 x sploner. Det er* hvad Acttve nu 
vii give os i samarbejde med First 
Star fra USA. 

Under Databyte^avnet sender de 
to firmaer en kassettefuld Spy vs. 
Spy action pS gaden endnu en 
gang, men denne gang tir du no- 
get for dine smA runde. 
Pi Mndet (der koster det samme 
som et enkeit ^>it) ligger nemiig 
alle tre Spy vs. Spy spil samlet. 
Nummer et. nummer to og num- 
mer tre * hele serien af computer- 

T ■ DK 80 " 3 ' 68 7 
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spli om do uregerljge spioner fra 
MAD^ladet. 

Feme 5py-sf>iJ introducerede i sin 
tid SimuVlSon for ratten, et sy- 
stem, der muliggjorde* at to spllle* 
re kunnespilie samtidig pi samme 
sksrm. Nummer to i ra?kKen var 
Spy vs. Spy, island Caper hvor 
sort og hvid f es rundt pi en trope* 
mens sidste nye er Arak An- 
tics, Her er vi oppe og spise sne. 
mens vi logger fslder for spion 
nummer 2 - modstanderen. that 
is 



OSCAR- 



VINDER 



Filmverdenen har sine Oscars og 
sine BodiTer. mens den amenkan* 
ske sofrware-brancfte har sine 
SPA-Awards. 

I Ar blev det flysimulator-spillet 
Fakon. der slog alle rekorder ved 
prisuddettngen ■ USA 
"Falcon* vandt i inter mindre end 
syv forskeUige Wasserl For bedste 
acton/strategi-spil, Dedste simu- 
lation, bedste hjernme-undemoid* 
ning. bedste tyd. bedste grafik. 
bedste teknlske resultater og top- 
nominatjonen Best of the Best 
Spillet har ogsA taget lang tid at 
lave. Flrrnaet bag. Spectmm 
Holobyt*. brugteialt lOmandeJr 
pi at lave fiyamulatoren. fligttge 
F-16 piloter var med under hele 
forarb^det for at s*kre mest mulig 
realtsme og for at peppe fillet lidt 
op. torn der ogs& action -sekven- 
ser med. ftvor du ka?mper v*!d luft- 
kng mod op til tre forshelitge fjen- 
der pi samme tid. 
Hvem fjenderne er? Russske MIGs 
seivfrtgeUg, Den gir du ikke fe,i af 
Falcon fis til IBM. Macintosh, 
Amiga, Atari ST og Commodore 
&J/ 1 28. 1 Europa stir Mirrorsoft 
for distnbutionen. 



DAMERI 
JUNGLEN 

Siet flyuite babber og smaekre lir. 
Der er hvad Martech giver as i an* 
nortcer for deres seneste spti. Vix- 
en. 

De har ibenbart skeiet med mis- 
undeise tit Palace Software, der i 




sin tid med stort heid hyrede side 
9-p»gen Maria Whtttaker tit at go- 
re reklame for Barbarian 

I hvert fald har Martech serget for 
at ti ftnke Rummer et til at stille 
fag op i en studiejung^ (fort 
srnagias leopardbikmt. rwyhaslede 
stiietrer og pes* \ hind. Hvabahval 
Altsammen tiJ a?re for Vlxtn-sptl* 



let der angrveltgt f oregir i en ftem 
fremudsverden. hvor det er Kvw* 
derm, der harovertaget og du seiv 
splfer FWy Lady. 
Hun er en ri stngie. der skal . 1 \ 
mod and re ftunner pi pianeten 
Cranath. Og for at det ikke ska] 
vjere iogn. vaster det ogs3 frem 
med ogier og andet godt, GodL du 
har din magiske ptsk,- 
"Vixen* f£s til Commodore, Am- 
sxrad og Spectrum. 




Er du IO-m«ster. kan du vinde skateboards hos din lokale 
Super- Soft-forhandier Eltor hos SOFT™ 
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REALISTISK 
RALLY 

Det er ingen nemmeiighea at 

Electronic Arts har haft en del 

problemer med deres rrye Ferrari 

Formula One -game. 

Splint kom ikke, som iovet ftfrjul, 

men nu skuiJe det efteminden 

snarc rare pi vej. 

Probiemer har der ellers rare: 

nok af. For programmers^ AM 




Koenlg er en meget ambities tier- 
der ALDRIG vti gft pi kompro- 
mis om bare den mindste detalje. 
At: skal rare perfekt siger han. 
De: er det ogsL siger testho Idlt 
Sptllet er veJ nok det til dags dato 
mest realisttske raterbifcsspil no- 
gen sir. : Oet korer p£ Amiga cxj 
cjrafikken er suveran 30. la vet 
som sad dusetv* stolen bag rattet. 
Pi sksrmen frsmtoner en eksakt 
kopi af etagte 1986 Ferrari F1/ 
96 instrumentbord, Og det hele er 
med. 

Setv baneme. du ska! kare pi er 
r-aturtro heft som I vtrtteligheden. 
?S en diskette logger samtlige 16 
saner fra hele 1986 sasonen. og 
2e er ii detajjeret tegnet. at bag* 
jnjndsbilledeme passer og vejret 
er lavet som det lige prwis var \ 
virkeligheden pi de rtgtige Jobs- 
aagell 

Samndig er dine modstandereog- 
si skrappe. helt som det var ' 
ngt De syv finalister k*n?r nemlig 
T«d de samme egenskaber hver 
sar som de ngtige syv finalister 
yorfle det I virkelignedea Pi den 
rdde kan du l«re hver bu at kende 
'or en bestemt stll og made at 
Tackle problememe pi. Eminent 
jame. som duenddanu har malig- 
ned for at vinde ■ se andetsteds 
~*ght here In this very issue of 
SOFT International... 



BRA.TSPIL PR. 
COMPUTER 

5m ait ; i et bran. Det er paroten 
fra Leisure Genius der i samarbej- 
de med den muitmaoonale lege* 
Tfljsfabnkant Hasbro nar lanteret 
en serie kendte bratspii pr com- 
puter 




ideen er set far (Trivial Purwtt. 
skak. Matador, ludo. mJL). men 
spiiiene er nye: Oet drejer sig om 
det moraiske swrgesp*: Scruples 
og tyernetvisteren Diplomacy, 
hvor de f iprdes pi de bonede guive 
i diptomaoets international in* 
deniredse. 

Smld noget legetcj i datasetten. 
Load de to nye tratspll r : pi pu* 
teren. Si sker der noget. hvor du 
for en gang skyld ikke fir bnjg for 
skyde*fingerea 

RAIDS A LA 
COMMAN- 
DO 

Husfcer du go'e gamie Comman- 
do? 

Jo, seMdgelig gtr du de: - Elites 
old-time-classc dor aldrig. 
Nu har Mark Kelly fra engelsKe 
Hewson imidtemd beshrttet. at 
nan kan efterg*re originated bare 
bedre, 

Hans foreog Kaid*?5 Marauder og 
lander i din softwareshop engang 
hen e.j sommeren. Spiilet strotter 
veftikalt over fire forskeuige son* 
derbombede grafik-iandskaberog 
minder i det store og hele meget 
om bide Commando og Who Da* 
res Wins IL Si gUed dig. 
Og nu vi er vi de rj raids- HATTEN 
vender ffygteiigt tiibage. 
Hvad vi fabler om? Green Beret 
naturiigvis. En vasfcea>gte H'tr er 
nemlig ved at vere klar til lance- 
nng og seJvfutgeJig er det da stjer 
neklart a: Green Beret II byder pi 
tonsemange gange mere rise) ac- 
tion-faction end stn forgwigen 
Fwassel 

CY-CY- 
CYBERNOID 

Roiig nu Cybtmold kommer. si 

slap bare helt af. 

Din hW egen rotoot-nelt. "Cyber 

noid the Rghtmg Machine*, er ved 

at vasn? i forretntngeme* 

Uge det. derskai til for en joystick* 

junkie med absnnenser i aftnek- 

ker-fingerm. Tag et hug "Cyber - 

noid*. anbefaler sofnvare-produ- 

cent en Kewson. si er det sJut med 

svedeturene. 

Spinet er skrevet af topprogram- 
tct Raffaeie Cecco (ham med 
Exolon) og ja. seivfWgel>g skal du 
ud t rummet med verdens mindste 
- men hurbgste - space <ajtsef. 
Ud over Commodore og Amstrad 
vefSicneme. vii Cybemoid ogsA 
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Cybomoid, the Fighting Machine. 

[Det rigttge mlddcl f or joystick J unW«, der lidtr af svedrture. 



homrne til Atari ST og Commodo- 
re Amiga. 

AJdrig mere Hold tyrVer 

HEWSONS 

HEMMELIG- 

HEDER 

OK pigen Si er det med at holde 
jer for tfreme og ikKe Ixse videre. 
hvts I da ikke ligefrem vil vide, hvad 



ren for arcade-adventure, og for at 
gore det hele ttdt mere mystify- 
stisk fon?g4r spiilet blandt gamie 
siotte. mffke huiier og sknpm- 
mende fangekoHdre + 
Sidste julegave^ud er RC 3 r en ti- 
tcL Raffaeie Cecco twgynderat ar- 
bqde pi indenfor de naste par 
tiger. Mere vil han ikke afslore. han 
s*ger nemlig: Vent tiljul -juiegaver 
skal varre hemmeligheden s^ Ikke 
noget med at smugkigge^. 
Peter har den gren si ter. hvorpS 
trommen hjenger 



d^ kommer W at t*gg* und ^ *° 
gwne gran tu December. 
Rere af de store software-firmaer 
er nemlig alierede i skrivende 
snmd be^ndt at forberede deres 
jule-w*lerter P si de kan have dem 
War til gavennset i December. 
SOFT havde en spton pi vist hos 
Hewson og der er k*d pi deresju - 
legave-ideer. kan vi vist roligt ■ : ■ 
Roadsur XRI er et 3D-racerbite- 
spil med masser af shoot - em-up 
mdoygget Spiuet holder sig ikke 
tii en kedefig racerbane* men fore- 
gAr pi land, ttl vands og i luften. 
Programm^ren bag er ingen rings- 
re end John Philips. 
Netherworld er ogsi et sfioot- 
em-up, hvor det gaKder om at 
skyde sd meget som mutigt pi si 
kort tid som mubgt. Spiilet er 
langt fra l^rdigprogrammeret, 
men de forste grafik^fsWnnger 
Jov«degoc)t. 

Mere godt er der i Asimodlus med 
undertttlen The Angel of Death. 

dodens engeL Her er vi ovre i gen* 

RETROB t 
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Fra de billige nrkker melder Rack 
It underafdetlngen af Hewson, 
om en serie nye "perier": 
SutrtJWranea. hvordu med 5oim- 
sfabe skal skyde dig vejgennem 16 
huler fyldt med aiskens forhindm- 
ger. 

Banre Vafiey. hvor du skal gtfre 
dig klar til combat med hefikopter 
og tank t f adigt Qendeiand. 
Herobottx hvor din Class IV Droid 
skal finde den farttge Z Ray Particle 
Accelerator og over 232 forsKelti- 
ge skatfme uskadetiggore den> 
Og Ocean Conqueror hvordu idtn 
ubAd hxrger §eme farvande i en 
cruise efter fjenden, der ikke kan 
undsiippe dine vtlde ubAdsra d!i. k 
Check ft out i SOFT Cheap. f 
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ER DU SPIL- 
MESTER? 

Si du tror. du kan hindtere et joy- 
stick. hva7 

OK* hvis du er en mand (Mr pi 
biystet osv si Lad det komme an 
pd en prove* Bevts din vienfighed, 
Snl op i det lokate spil-mesterskab 
iDINbyl 

Arftus-importuren Supersoft Ian- 
cerer I samarbqde mod forfiandle* 
re over hete landet en stor sene 
konkurrencer. hvor den lokalespil- 
mester skal kires. 
Der dystes i det nye "10", et rime- 
ligt heftigt shoot'em-up njmspii, 
hvor det handler om at hur- 
tig med trigger -fingerea 
Hver lokale spii-mester I hver by 
landet over btrver den hetdigc vin- 
der af 1 stk, rigekket Firebird 
skateboard tvatfdi 700 kroner), 
mens nummer 2 og nummer 3 ve- 
derlagsfnt modtager spil af ma?r 
kerne Firebird og Ralnblrt 
Tide: og datoer skal du setv under - 
suge hos din nxrmeste Super- 
soft -forhandier. og skulle du mis- 
se en dato. er der aliigevei hiD 
SOFT har nemlig fiet intet mmdre 
end 3 st*L ekstra skateboards af 
den ri kvairtet Og dem iodder vi 
ud. ganske uden nogen effort Ise, 
si cr der jo iivel en chance for at 
vtnde. selvom du ef en Svend Bent 
med et joystick)* 
For at vinde et af redaktionens tre 
skateboards. sKai du sende os et 
Abem postkort med dit navn. din 
adresse, din alder og din compu* 
tercype. Angw overst pA Kortet 
hvor l bladet testen af *IO* befin- 
der sg (stdetallet er nok}. Post- 
kortet (som geme mA v*ere fest- 
iigt at 5e pd) skal vrae os ilwnde 
senest 25. maj pi adressen SOFT 
(art,: Skateboards)* St. Hongens- 
gade 72, 1264Kbb,K 



EN FED 
RUSSER 

Ou er en gnm, fed russer. Dit navn 
er Karpov. Og det er ogsi mien pi 
spillet, opkatdt efter arcade -ma 
sktnen af simme navn. 



Nu kanduf3KirpovpiCW/12a 
Og som sagt Du er en fed russer. 
Oin opgave B!tv aftepper. mens 
dtt russiske circus erpitumei Ve- 

Du kan hoppe, svomme. flyve og 
meget meget mere. Ja. dit kunst- 
stykke (og gnjnden tit du er I or 
cus) er fakttsk. at du kan sprayce 
Ddl 

Gennem din til Vesten kommer 
du hgennem et mystisk land fyid: 
med fartige forhindrtnger. Og tak- 
ket vaere Activtsion er det hele 
bievet viWt svort at gennemtore. 
Og si godnat 



*g2 



krone, er du en biliardh^. der skal 
5\i til og ti kugieme I huL Engelsk 
billard. Pool, iigger pi den ene side 
af bAndet, mens det mere amen- 
kansk-lnspirerede Snooker genv 
mer sig pA den anden side* 
God value for money oget fascine- 
rende gameplay. Ta Commodore 
64/128 og CI 6^+4. 



pA kort 

MED DE 
KENDTE 



er det altsA kun i deres spil, du kan 
here mesterens musk udsat for 
datamat 

Jarre er bedst kendt for *0»yge- 
ne\ *Zoolook* og *Equinoxe\ og 
nu er der miske fiere dataf reaks, 
der Mrer om nam. Det f* rate ERE- 
spil med nans mustk bliver Cap- 
tain Blood pi Amiga og ST. 
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BILLARD- 
HAJER 

Er der Hp (ha-ha) foran dtn soft- 
ware-handier? Si er det fordi han 
bar f Aet Snooker and Pool, det se- 
neste billigspil fra GremllnGraph- 
ICS. 

J spiiiet. der koster under en femti- 



Jean Michel Jarre 4 fnnsK ftfm- 
tidsmusiker. E8E Informabque 
har kobt samtlige computer-ret- 
tigheder Ut mandens rnuslK. 




Si du tror. du kan sptlle korc? 
Vent til du kommer op imod de 
ngtige mestre. 

Poker typemes konger mpder du I 
Card Sharks, kort^iajeme t det se- 
nest* puter^game fra Accolade/ 
Electronic Arts. 

Her kan du vaSge kortspii som 
Blackjack, Rve Card Draw, Seven 
Card Stud. Tecas HoU "Em og 
Hearts, aiiesammen gode gamle 
poker-kendinge. 

Men 5W) for at have et poker-an- 
sigt - du skai nemtlg sprite mod de 
kendte: Miknael Gortatchov, Ro- 
nald Reagan og Maggie Thatcher ! 
Udt af en udfordnng„. 



JARRE PA SPIL 

Franskmanden J«an Michel Jarre 

er bedst kendt for sin utrouge 
synthesizer-mustk og sine fanta- 

stishe lys- og laser-shows. 
De to enheder blander han si godt, 
at franske ERE informatJque har 
vakjt at kobe computer-rettig- 
nedeme til hans muSik, Fremover 





Du spiller 
ugle-grimme 
The Oungeon 
Master \ - Und 
of Legends", 
brandvann 
nyhed fra 
staiemt 
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LEGENDER- 
NES LAND 

\ Land of Ugends spiuer du The 
Dungeon Master, en itiie fyr med 

'Land of Legends** legendwnes 
Land, er det forste spil l en sene 
kaldet Questmaster series fra det 
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amenkanske firma Micro Illu- 
sions 

Spdietb er et adventure spit I D jn 
geon-afdelmgea spaskket med re- 
f erencer til den fasonerende ver- 
den af Fantasy ft Rote Playing Ga- 
mes (do we. etem der som Oliver 
spiitet af de mange skasppeskcre 
Dungeons ft Dragons fanarikere). 
Der knevw strategl for at over* 
(eve, og er du fdfst b vet Dungeon 
Master, Han du underholde dine 
venner med hemmeiige fa^Jder og 
andre srrri "ifljer \ du har lagt ud til 
dem igennem hele sfxllet. 
Rummer* har forskeliige stcrrei- 
ser, der er hemmeiige passages 
skjul te dtfre, trapper der girop og 
ned. teleportere(5om fcrer dig an* 
dre sreder hen) og mange andre 
fede features. 

Senere vll Micro Illusions lancere 
Dungeon Construction Set hvor 
med du selv kan bygge monstre, 
skabe nye skane. lave magtske 
samie-op-ttng og tegne landska- 
Der og labynnter. dine te-venner 
kan lege L Gang I o& 





CALAKJISK 
INVASION 

One to one. Det er ideen bag nogle 
Micro illusions spiL der startede 
med tankkrigen Firepower og nu 
bar udmdntet sig I Galactic Inva- 
sion. 

I sidstnaMite spllterduenten mod 
c ompureren eiier mod en levende 
{(?) kammerat ligesom du ogs£ 
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via telefonnenet og er modem 
kan hooke din Amiga op mod en 

Ska?rmen er sptitstreen. du har 
kun den ene halvdeL men tiJ gen- 
gsekJ kan du se din modspillers for 
det meste. 

Hvad vi ska] i Galactic Invasion? 
Skyde modern leren. f ange mm og 
undgA setv at da Ganske HgetU, 
men alligeveJ loads of fun. n£r man 
f&rst kommer igang. Pr*v det 
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FRAKT SPIL 

Cigaretter, wftisky og- town* 
ohmmm + « dette er et paw blad,' 
sA derfor tester vi ikke det seneste 
fra USA-firmaet Micro Illusions. 
Men en nyhedsomtale er vel p£ sin 
plads: 

SpiJiet tedder Romantic Encoun- 
ters og er et adventure, men hvis 
du tror. det er noget med at hoide t 
hind, kan du godt tro op igea Her 
er nemitg skrappere sager. 
Starr aftenen i den private rendez- 
vous klub *TTw Dome', hvorjetset • 
tet m^des, Det er en avanceret 
high-tech klub. der vnmler med 
kvindekod, sS her kan fantasten 
for alvor fi fnt siag. Va*r roman- 
tisk eller vild, udfoisk det modsat- 
te ken. hold en hyggelig candle- 
light dinner eller dak dig sansel*st 
bemset- I 'Romantic Encoun- 
ters* setter du selv granseme. 
Vll du vide- hvofdan du swinger 
med dameme, kan du bev3?ge dig 
op p£ tredie sal af The Dome*. Her 
Kgger den Psykoiogiske A/deling ■ 
stedet, hvor du (or lavet en love 
capacity test*, der afsforer alt om 
dig, - Hvis du altsA tor„ 
For husk: "Romantic Encounters* 
er et eventyr for dem over 1 6. Der 
er vtsse scener, der har en he! del 
slcmme fy-ord, Snavs, snavs. 



W for 
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NYTSTED 
FORPCW 

En af verdens srorste data-udstii- 
lingerer PCW» Personal Computer 
World Show, i London hvert efter- 
3r. Men nu er den alligevel ved at 
va?re for stor 

Den har nemlig vokset slg ud at 
Ofympta-haUeme, som ellers er si 
enorme udstutings-hailer, at de 
har deres egen jembane-station. 
tstedet er udstiltingen fra og med 
n«e$te gang Oyttet til Earls Court 
halleme (som ogsi har egen tog- 
station), hvor Ddspunktet rweste 
g3ng Oliver 14-18 September. 
SOFT vil som satfvanlig rare godt 
reprasenteret Sidste Ar dettog 
forlaget inkl- sestermagasiner 
med ialt 9 report ere pi messenl 
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Her er Hanne. Once again, Danmarks brevpige nume- 
ro uno tilbage I den hotte stol, hvor hun ibner DIN 
post Skrlv til hende - hun venter spxndt med brevop- 

sptoiiarahw 



En rose! 

Htj Hanne, mit Ikvs rose. 
Jeg er en dreng pS 18 ir, ogjeg 
har et par sporgsmiL som Jeg 
hiber at du fun svare pi. 
1 : 1 SOFT n r 1 irgang 4, testejeg 
om "compilations tapes', og nu 
vil Jeg geme vide hvor Jeg Kan 
kobe dent Jeg bor t n*rheden af 
Horscm. 

2: v , i J please Ikke noK teste 'Out 

Run", dajeg har hem meget for- 

skelllgt om det 

Det var si alt for denne gang Jeg 

hiber, du kan hj*lpe mig. 

Venllg hilsen. The Uon, 

PS; Jeg sendte kun en plastic 

rose, da Jeg ikke regnede med. at 

en iegte kunne klare turen. 
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vil jeg forst lige oplyse dig om, at 
de nede I mln kiosk har roser af 
madpan til 19,50, som ser utro- 
lig Indbydende ud> Det kan vare 
de ogsi har dem I din kioskll 
I hvert tltfaride kan Jeg oplyse dig 
om* at der skulle rare store 
chancer for, at de i Fotohuset I 
Horeens (tlf. 05 6Z 23 13), skulle 
llgge inde med de compilations 
tapes, du efterryser, hvis Ikke, 
kan de uden tvtvl fi dem hjem til 
dig uden lamgere ventetld. 
Og til alle andre: Nwrmeste for- 
handler an vises af import ore me 
pi enten 06 1 9 32 44 eller 02 1 1 
7711. 

TO dit tigged om en testnlng af 

"Out Run"* kan jeg bare sige: Sli 

op pi side X I SOFT nr. z, 4, Ar- 

gang, og nsrUesI 

Og si undenwg lige det med den 

rose, OKI I? 

Hanne, 



He| mln egen Level f n pn i-\n *] 7 
Tusindtakforden YNOiGEIyse- 

rode piasticrose du gav mig. den Hej Hanne. 

erjeg V^LDIC glad fort Hvis du Jeg er en dreng med 13 Ar pi 

en anden gang skulle fi lyst til at bagen. Jeg har en Commodore 

sende mig en anden af slagsen. 64, 
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Jeg har et tip til 'Exolon". Du 
ska) bare trykke FS, si fdr du en 
portion nye iJv. I 'Death Ride" 
skal du trykke AZOF pi samme 
ticLTil sidst et lllle sporgsmih 
Kan man fi 'The Land of the 
Lounge Uiards" til C64? 
Venllg hi hen. 
Lars Gaarde. ToftluncL 



Hejsa Lars. 

Trods alle dine smi tricks Kom* 
mer "The Land of the Lounge Li- 
zards" IKKE til C64og andre mln- 
dre datamater. Oette fremra- 
gende spil er slmpelthen ALT for 
omfattende til sidanne maski- 
ner. Og det kan du med retie 
rare ked af P for splllet er bare mi- 
v»ent (synesjeg). Larry, nan er 
bare SA sod, Det var bans skyld. 
at Jeg denne gang var llge ved at 
mlsse dead-line. Men man kan 
desvaerre Ikke kun leve af Larry 
og klldevand. si nu Jigger Larry I 
skuffen og venter med fcengsel 
pi, at jeg skal spille med ham 
igen Og han CUEDEfl slgT 
Mojn fra. 

den arbejdsomme Hanne, 




Virus! 



He) Hanne. 

Jegeren 16 Arig Amiga-freak og 
jeg har et Ui problem. 
Jeg har hortsA mange rygterom 
Virus og vilJe geme vide noget 
mere om det, dajeg setv har Vi- 
rus pi mange af mine diskettes 
Jeg har fun do: ud af at det ode* 
logger diskette rne (for elobtg er 
der roget 16). men kan det ogsi 
odelagge Amlgaen? Kunne 1 
ikke fi startet en debat om detto 
emne? 

VII I venllgst droppe El Cheapen 
det er det mest elendige I hele 
bladet Mr. Duffy er suvenent go 4 



nok. men det er ideen ikke. 
(Hvem glder sidde og l«se om 
alle de elendige spll? Jkke mig), 
Hvad med noget mere Amiga- 
guf? 

Ellers kunne I jo smlde den smu- 
le* f har, over til COMputer, si var 
Jeg fri for at kobe begge blade. 
Nej, sehrfoigelig viliejeg ikke hor- 
de op med at kobe SOFT, men 
det kunne da were fedt at lave 
Amiga Magasinet endnu storre. 
Kunne 1 ikke sarttc farver pi nog ■ 
le af sideme? F.eks. pi de fi?de- 
ste/notteste/storste anmeldel- 
ser, sisom "Bubble Bobble", 
'Stargllder\ "Nemesis* osv„ 
Hvad med at klgge pi nogle spil- 
leautomater, ligesom i SOFT nr. 
6/87? 

PUL5, SOFT CHECK on de fbrskel- 
llge andre ting I bladet er Ixser- 
kras og Soft-Mail er super d uper 
godt (Ik' Hanne?) 
Hilsen PAN SO FT. 
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He( PANSOFTUeg tdr godt love 
dig, at du Ikke er den cneste der 
har probfemet VIRUS pi sine di- 
skettes (Hvis det kan were til no- 
gen trestl) 

Virus er en "hilsen" lagt i dLsket- 
tens boot-spor (opstartsspor) af 
nogle hackere som syntes. det 
ville va?re sjovt at odetsgge no- 
get af gladen ved computere for 
andre, 

Der er megen snak om virus, og 
om hvorvidt de er farljgc for sel- 
ve computeren, Hldtil har Jeg 
kun hart tale om en type virus 
der evL kan odetegge Isse/skri- 
ve-hovedet. Denne virus bevirker 
at Iroe/skrfvtt howdet kommer 
til at vibrere, si dene bhver ode 
lagt i lobet af f& sekunder, Fra 
Commodore lyder der dog ikke 
nogen melding om at denne vi- 
rus overhovedet eksistere. Der- 
udoverrlndesderdrverse "harm- 
lose" virus, de sikaldte Ptrat Ko- 
pi Virus (PKVX som logger slg 
ind I computerens Interne hu- 
kommelse. nir en diskette med 
virus anvendes. Herffa ^jreder 
virus sig til alle dbsketter der an- 
vendes uden at computeren har 
varret slukket ogsi set vo m de er 
sknvebeskytteL En mulighed 
for at kom me af med virus er at 
lave en simpel INSTALL procedu* 
re fra CU. hvilket bevirker at der 
genskrives et heit nyt og korrekt 
boot-spor pi dlsketter med vi- 
rus. Denne procedure virker dog 
kun for programmer, der ikke 
an vender boot spore t til at star- 
te op med. SeJve INSTALL proce- 
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duren kan du l»e mere om i din 
Amiga -dos manual Men husk at 
slukke for tomputeren hver 
gang du har lavet en INSTALL 
procedure. Virus er ikke harm las 
nir denne ivgger sJg ind pi en 
diskette som anvender boot- 
sporet til at starte selve pro- 
grammet med« Dette er specielt 
set ved spil som 'Barbarian", 
Splilet bllver ganske slmpelt 
ddeJagt Hvis du vil ltd if den on- 
de clrkel. si anbefaier jeg dig, at 
du skrlver till Commodore Data 
A/S.Jens JuulsVej 42.6260 Viby 
J. Tlf. 06 28 SS 8a Elier ring og 
fofhor dig om virus og del pro* 
gram de bar to vet som IJener vi- 
rus fra dine diskener. Prisen lor 
prog ram met er ukendt. men 
Commodore er starkt IndsUIJet 
pi at hjaripe dig. da de maker vi- 
rus udryddet. 
Og si til noget belt andeL 
Jeg vi He meget gerne kunne love 
dig. at der Inden tange kom far- 
ver ;- :i nogle sider I SOFT. Men 
det vil Jeg nu Ikke, da jeg er et 
utroligt wriigt menneskJe af na- 
tur. MEDM1NDRE du si lover 
mig at fa samtlige af dine ven- 
nf r, beKendte og famine til at 
ktfbe SOFT, siledes at oplaget 
stiger, og det vil kunnc betaleslg 
at ttykke dctte fantastlske blad I 
regnbuens farver. UDEN at pri- 
sen stlger. For det vil dujo heller 
ikke nave, vel?? 
En af dine onsker bar vi dog op- 
fyldt. for hvad finder du I dette 
nummer af SOFT du sidder med I 
haendeme LIGE nu?!? Rlgttgt 
rigtigt Nemlig en artiKel om 
spWeautomater. Og det er ikke 
stdste gangf 

Derfor bllver du ogsi nodt til at 
firvde dig I, at Cheaple Carlos bll- 
ver. hvor han er! Oet er ad heller 
Ikke si uoverkommetigt at 
springe de par slder over, er 
det?? Mange teser dem Jo. og nu 
bar vi ogsi lidt mere Amiga end 
sWst si brok ikke. 
Venligst, Hanne. 




Tips& 
Spopgsmdl. 

He} Soft-Mail. 

Tak for et fedt og overlakkert 
blad (og alt det ander. der plejer 
at sti). Ni. men nu til mit sporgs- 

Kommer 'Shoot em Up Con- 
struction Kit' til Amstrad. I si 
hid. hvomir? 



Til sidst et par tips til 'Bruce 
Lee" og "Zaxxon". 
! 'Bruce Lee" gir du Ind I tredle 
rum og logger dig ned I nederate 
hojre hjerne. si slipper du for at 
gi si mange baner igennem. 
I "Zaxxon" holder du dig belt ude 
til venstrt i ndtii du kommer til 
et stort flyvende flemsyn. og s& 
kommer fireknappen ogsi pa ar- 
bejde. 

Med SOFTIig hltsen. 

Sofus Crundsoe. Kerteminde. 

CJB 

HejSoffe-mandl 
Du ma tlge have tilmodlghed. 
hvis du vil ha' dtt Construction 
Kit Oet er nemllg ikke kommet 
pi gaden endnu. og det vides ej 
heller hvoniirl 

Det er nu en skam. nu hvor du 
har vseret si sod, at sende mlg 
nogle tips, men Jeg kan desvsrre 
Intet gore! 

Men hvis jeg mi give DIG et tip. 
si fordrtv ventetiden med at 
LeseSOFTII 
Hanne. 




Kan man fa...?? 

He) Hanne! 

VI er vllde med SOFT, og vi vil 
have sporgsmal besvaret. Her er 
de: 

t : Kan man ft 'Captain Caper* til 
C64pi bind? 

Zt Kan man fA "King of Boxer' til 

C64 pi bind? 

Tak for et ikJde godt SOFTI 

The Best. 

Jenny og Karsten. 

Key J and Kl 

Nix, det kan man Ikke. Ikke end- 
nu i hver' far~. 
Hanne. 




Nekrolog. 

'Alio, alio Hanne. 
Jeg er den tykhellge ejer af en 
Commodore 64. Og nir man bar 
s&dan een. si mi man have nogle 



spIL Og si fandt jeg et amen- 
kansk spll ved navn "Maniac 
Mansion", som bare er SA fedt 
Hvis d u ikke bar hort om det. kan 
jeg fortslle. at det kun gar pa 
disk Men det er nu ikke splllet 
Jeg ville tale om det er dem der 
har lavet det. Og det er forlaget 
-LucasfHm Games'. AiAhhh. 
Hanne. Jog dor hvis jeg Ikke far 
deres adresse. Jeg er kommet 
MEGET rat pa losningen pa spil- 
kt si jeg ber' dig. Hanne: Hj*lp 
mlg I 
Signed: 

Ole Korsgard Andersen. Thisted. 

IB 

Ahh Ote. 

det er Jeg sorme ked af. men jeg 
skal nok kommc til beg ravel* 
sen, I al xrbedighed. 
Hanne. 

PS: OK. si fir du den da - prav at 
skrive til deres engelske afdetlng 
forst. Lucasfllm. c/o Activislon. 
Pond Street. Hamrtead, London. 
England. 



Forgives! 

H« Hanne. 

Jeg har llge et sporgsmil: 
En dag jeg var node pA den lokale 
grill, havde de t a o t et nyt sfMI. og 
som det splllegale menneske Jeg 
er, skulle jeg straks prove. Det 
hedder "Gobble Dragon", og er I 
stil med "Renegade', bare me- 
get bedre. Oet er faktisk sd godt. 
at Jeg brugte 46 kroner, hvilket 
er enorme summer for en com- 
puter-syg dreng som mlg. og si 
tvnkte jeg: hvad nu hvis man 
kunne fi spUIet til fars ka»re Am- 
strad. Jeg stormed e hjem og 
fliede de 150 datablade.jeg hav- 
de. ned fra hylden og biadrede 
dem lgennem> men uden resul- 
tat 54 var det jeg tankte. at det 
mine nogle garvede spllfolk 
som Jer vide, Splllet er lavet af 
1atio\ hvis det kan hja>Jpejer. 
Desuden vil Jeg geme vide, om 
"Hang On' find** til Amstrad! Pi 
forhind takl 

Lars W. Markussen. HasJev. 
Hej Urs. 

Du kan rollgt flytte dine spar- 
somme egendcle ned pi dtn lo- 



kale grill "Oobbte Dragon* er 
nemlig Ikke konverteret over til 
din Amstrad endnu. Si du ku' 
godt have sparet dig dit roderi i 
databladene. nu er det nemllg II- 
lesosters sparegris. du skal til at 
lede otter, hvis du fortsat skal 
have dine lystcr styreil 
"Hang On" kan du desuden godt 
skrive overst pi din onskeseddpl 
tiljull Til den tid (eiler noget for), 
skulle der nemlig vtfre store 
chancer for. at det er kommet til 
netop DIN puter. 
Hejsa fra. Hanne. 




Hjeelppd vej... 

Hanne ■ 

Tit sidder Jeg med et program 
med en naesten uoverkommehg 
datam&ngde. som alt for ofte 
en der med at triive si fyldt med 
fejL at det tager lige si lang tid at 
rette den. som det tog at skrive 
den Ind. Derfor har Jeg lavet et lil- 
le program, for at hjslpe alte 
Amstrad brugera. Hvis vl starter 
med det forste.si wndres den It I - 
le enter -tast til, forst at afslutte 
lin*en (return/enter), derefter 
skriver "DATA" pi nseste linie. 
Dertil skal llge bemaerkes. at du 
skal bruge AUTO komandoen 
for at det vlrker tllfrvdsstillende. 
Det resteer, at punktum fasten 
pi det numeriske tastatur. »en* 
dres til et komma. hvilket gor* at 
du kan beholde hinden pi det 
samme stad si l»nge du nojes 
mod at skrive "DATA". Skulle der 
komme en normal ttnie. bruger 
du bare den anden enter last, og 
ska) du bruge et punktum_erdet 
der jo ogsi. 

10 KEY 139.CHR rparagraftegn) 

(13)+'DATA" 

20 KEY 1 38, V 

Med venllg hlisen. 

Christian Hoyer, Fredenkshavn. 



■IB 

Chrtstlan. 

tusind tak for for dtt hjaflp-trick. 
Nu vil jeg hibe der er nogle ge- 
nkale 'hovdef * out there, der kan 
finde ud af at bruge det pi rette 
vis. Qlers er det nssten splld af 
porto at sende dig et spll som 
tak. 

Hiber DU si kan bruge detl 
Hanne. 
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Fejl pa fejl 



RESUME, 

Den 18. december 1987: Endelig 
er det time for SOFT. Jeg droner 
out og jumper op on my bicycle 
og driver down til the kiosk 
Efter at hav* ventet a ventet A 
kedet mlg i long, long time erdet 
endelig kommet! SUPER SOFT1- 
CE SOFT (3xS)l Jeg tuller Into 
klosken og buy'er SOFT, Et par 
seconds after erjeg back In tJie 
house, I sprinter Into my room, 
and kyler mlg on the seng (av for 
M, OH what a forside- Jeg 
bladrer op on the Indhoidsfor- 
teg n else, og founder Soft* Mai I 
on the n*sten sldste page (Wa- 
dre, rode. ledc I Efter Soft-Mall 
ska! der reades 3<A, PUIS, E) 
Cheapos & SOFT CHECIt Rcaly 
hot... 51 is der kun one problem 
back: Z days after er SOFT test. 
and so t must thriller tommelfin- 
gre again. In very long, long time 

(hulke. snofte, snotte) 

Hello Mr* Softy? 
I think at SOFT er et ret si fedt. 
l*kkert.fusket (3xAJ. godt. se)t 
rit & hot blad, BUT there is only 
one fejl: Det er for hunlgt 

Udvld Soft-Mall, lav f.eks. en 
kob/saig/bytte-side. en hlgh- 
score-liste. SOFT-HITS, et par 
smiprogrammer (se f.eks. SU- 
PER 20 I COMputer eller KAP- 
TAJ N PEEK a POKE I IC RUN), fie- 
re anmeldelser osv- For pr*cb 
the samme antal money kan 
man fi dobbelt si mange sWer 
ved at Kobe COMputer. Der er 
bare det gatt at hvis man bar 
kobt SOFT een gang, kan man 
Ikke lade rare med at kobe n*- 
ste nummer ogsi (endnu en fejl; 
SOFTer for CODTV 
Hot hiteen fra: 
Tommy Bredsted. Na*stved. 
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Tommy! 

Jeg er belt enlg med dig; SOFT er 
bare for godtl 

Hum, 



Smukke John! 

He) smukke HanneT 
Jeg er en 16 irfg smuk mand 
(hm hm|. som har en 64 p er, Jeg 
har for provet at skrive til dig. 
men uden held (miske denne 
gang?J Her er et par sv#re 
sporgsmil til dig: 
1 ; Kan du nxvne mig nogle gode 
sportsspU (fbdbold, Ishochey. 
basketball og hindboid)? 
2; Kan man brugc en almindelig 
bindoptager til Weren, hvis 
man sKJfter stlk? 
3; Kan man fi de bilffgspil. FJois 
sen anmelder. pi diskette? 
4: Kan du frame nogle gode 
printere til Weren? 
I sidste nummer var der een. der 
ville have mere adventure med I 
bladet Ud vjer med detl 
SOFT er bare et skide godt blad! 
(ls»r PUL5. SOFT CHECK, SOFT 
CHEAP og Hannel) 
John Lonborg. 5X»rt»k. 
PS; I sidste nummer var der nog- 
le. som ville kobe "Out Run*. Ud 
var med detl Kob I stedet Test- 
driver". Det er bare SA godtl 



Hef John I 

Det er nu forste gang. Jeg har 
hort om en 16 irlg mand, altsi 
mand llgefrem, og si tilmed 
smuk! Det mi vasre Staerb»ks 
omvandrende gneske gud eilcr 
noget I den reining! Jeg blev alt- 
si ogsi dodskuffet da Jeg havde 
kigget kuverten igennem pi 
kxyds og twers bide forfra og 
bagfra 97 gange uden at haw 
fundet et enesle litre bltte billede 
af Stortreks 16 irige smukke 
mand. Sidan et udseende skal 



man da Ikke skjule. vcl Johnlf 
Derfor svarer jeg ogsi kun pi 
dine sporgsmil pi een betlngel- 
se, nemllg at dusenderet billede 
med af dig selv. n*ste gang du 
skriver til Soft-Mall, er det feset 
lnd?7 

1: Jeg vil varmt anbefale dig at 
kobe Ocean's "Came Set and 
Matrh". hvor du far 10 succes 
sportsspll. med tilsammen over 
20 sp-endendc sportsgrene til 
bare, hold godt fast.- 245.00 dan- 
ske kroner* 

2: Nbc, kob du hellere den rlgtige 
Commodore bindoptager. 
3: En del af de bWigspil. Duffy .m 
melder. kan man godt erh verve 
slg pi diskette. Men dene erkun 
en begyndeise. si fro mover kan 
du rolig regne med at tendensen 
fortwtter. AJtsi du vil kunne 
kobe Here og flere blliigspil pi 
dtskenel 

4 : Du er bedst tjent med at gi 
ned tif din forhandler og snakke 
med ham om dine behov osv^ 
men hvis du absolut vil have at 
jeg n^vner nogle navne, kan jeg 
da godt del: Star LC10, MPS 
1000. 1200 eller 1500 (sidst- 
navnte er en farveprinter.) 
Nu mi vl desv^rre skilles, smuk- 
ke John. 
Hulk. Hanne. 



Esbjerg 
kalder!! 

Hej Hannel 

Jeg er en Amstrad ejer. der lige 
er rundet de 18 ir. Jeg har her et 
par sporgsmil. jeg hiber du/l 
kan besvare: 

1: Flndes der basket baltspil til 
Amstrad? 

2: Silver Joystikket "The Boss" 
ikke solgt mere? 
Til sidst harjeg llge en lille med- 
delelse, somjeg bonfalder dig at 
skrive I bladet: 

Jeg soger kontakt til adventure- 
freaks I Esbjerg. Jigegytdig h^l- 
ken computer, til evt opstart af 
en ~Dungion5 and Dragons* 
dub - , 

Kontakt Lire pi Ml OS 1 5 01 25. 
M. V. R, Lars. 



m 



Set and Match' OGSA flndes til 
Amstrad. I paknlngen flndes 
nemfk) ogsi et basketbafl spH- 
tige hvad du soger. hva7 Med I 
kobet fir du sA ogsd en masse 
andre sportsspiL erdet Ikke bare 
mumsl?! 

2 ; Ja det gor det Men hvis din 
forhandler Ikke har det. kan du 
miske ft ham til at bestille det 
hjem til dig. 

Og lige en ting tif L»rs De der 
adventure-freaks, du soger med 
lys og lygte efter. mi de kun 
komme fra Esbjerg??? Det er Jo 
diskrfmlnerendell 
Hllsen. Hanne, 



Stesolid i lange 
baner. 

Hej Hanne. 

Forst vil jeg lige udtrykke min 
sorg over, at du som encste kvik- 
ke person, skal arbejde sammen 
med den store bunke af uvtden- 
de mennesker, du mi have det 
hirdL Fedte. fedte, slurp, slask. 
fedte. 

Spog til side- Du mi hjvlpe os, vi 
har et stort problem med splllet 
'Gunshlp-. 

Forstir du. man har slddet der I 
tyve min utter og har udfort sin 
opgave t si kommer man til ba- 
sen igen. og bin bong dynamo- 
lyqtt\ si vil de have en alletcode* 
hvad gor man si I? Man ribef og 
skrlger. river sig i hiret spteer 
4 5 nervepifJer. faWer til ro og 
starter forfra. 

Men min regnlng pi apotekec er 

ultra tang. Si hvis jeg skal betale 

den. mi du hjrclpe 

Hvad er koden?? 

Tak for et kilobit godt blad! 

Med nervos hllsen. og pi for 

hind tak. 

Attan & Steen, Ballerup. 



TD 



He) Ursf 

t: Nir du nu alligevel leder efter 
et basketball spil til kan jeg for- 
tslle dig. at det omtalte 'Came 



Hej Allan a Steso SteenV 
Jeg kender desvserre ikke ko- 
den. men der er opgivet nogle 
koder I instruktionen. si miske 
stirjeres savnede kodedcroqsi 
For I har vel IrtstnjkUofien. IhKeT 
Sidan nogle p«ne drenge som 
Jer korerjo Ikke med cracked e 
kopler vel?? 

Hvts ikke I finder den der. mi I jo 
bare hibe pi, at der er en eller 
anden kvlk Iwser.der kan hj»lpe 
jer pi vej. 
So long. Hanne. 
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UD OG SE MED BMP.,.! 



ICOPYrt 



DEN ORdG/NALE 

- Oct prate* 3Joaclfa copyinterttc* 
o £l nyt og ipmofrrid* kopvamxtDi. dar kop 

ftiftr ALT tapftsoftwi! dtft*lo meflem 

2dala*aQar. SAMar dti 

COPY 2000 fclsluKft* Commirtortr 64'1?C/V>C 

20's c3M*n*pc*i og lo aJrnrriaftge dat*aati*f 
4 Kopera* ogsA ucjijri a) man loatjr* 

madundar hcptonngvn. W 

nok bJol al start© 

Oataaaiioma. 



dare* kvattftiaproduk! 
i floi - in kun 



Age dfttaaaiief 
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NS1 FAa ogaa uden tobmat f*y kr 

MU LT iMQ 0 0 

AOC-tapeturfco 
"lt'^.i -Vii-vrL-:-! 
KOPtpcypam tapo-tnp* 

DclmoreOc f-tuttt 

Ro&olKr\4p (nraal Ki 
Etaktjor^fiOM -sw<c* 
' outage* iritjon riuktimrnebei 
Del hc*e or aeMoigcfrg *uk» men 



% TURBOS Y5 



S&fg (Jin Qftfoog og Hot} et dansk turbotnodut 

Indcrhoidcr bi a ; 

Ik 2 tApetUbQOl . AflC-flAVTCO lUftW 

A F u4Q*d :. Ware* 
ft 19 aeftxindots (armjjtaring 
ft 3 lutomaaaka 

COPY CXS*-TAPE 
COPY TAPE-OtSK 
COPY DISK-OCSK 

Bttapc r L "^!i:-'.-..i-Htt*' mm 

ffiufcghed w*v a) calmer n 
ft toe&ygget io&o»Jiiip (rosai H 

£k*Hun**k romiwcicn 
Dec hola er 5*MoKjoi*g 
fuk)l menuityf *L 
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FREEZE 
MACHINE 





FINAL CARTRIDGE 

• JOYUck-'muvirvmg 
a! do mango tacifctotcv 

• Dtskvtitt- og bind turt*] 

• Free«-kopianrig 

• LflWker rr^nultff mg 

• 50 nyo h(?ripekOrtvTun0o*r 

• Avapcpret Ktm*ndL*np pi pnriar 

• Oaruk manual 




64 of y«o 



Of Or* 

A! 
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Supftrcartrtdget der vendte op og nod 
pi dot ongoirtc rwfcod, so hot hvorfor : 

* FREEZE: «Y. todwdrcri U e*j«-fmine kopttrof 
ondnu mate end Frfraie- Frame- MKrV. M 
rwalen of ogrammar og*a ctgrtAfef 1 ta*ft 

Oc*c *om f o*a WniefgamatV 

* FASTS AVE; &*v«f hole huiixnmcbcri pd hun 
15 w> 1 %X trwgo okaampl. du mine onske 

* Enkt4tftekopiwing:KopluiOfopU24SbW« 

* Tapaturtio; TO gangv r-urtgara cm og reload 

* 2 dHflWbatrj En ttaryjar d 6 gorge hurt^ere 
p*uft en LAZER turtle dot luadar ;0 (lywj 

0Jr h 'jt> nurlQtfre pi Alt? " fiutwitc" p5or umta- 

vAdft programme 

* LYN tormanaving: 12 MkunJ«r< 

* Ovflnaredfl funkUonttasltf 

* R04*ttn*t: T* Miyd* p0k#G O.Ugn. 



Del bod bio ef priHn 



KUNkr. 

«o EXPERT ior ai 

Uugt FREEZEfAACHi'Jt ' 



DOLPHIN-DOS 



Dothin-DQSnr r 
ft)Wmui 1541 ogdoior atoo 
ft 30 gartgo hurUgef^ toad (PRG.-Ner) 

* I2gang« hurttgow »ave (PRO Uc«| 
ft lOgargv hurtigaro load (Seaf4ar) 

* 5 pang* Mxi*gwe uvc (S€OUar> 

* Margo ek$*a*tommar<j«# ^SAStC og DOS. 
n ^AasaModtrnonilor 

* 1 : -mi ! r , . r > rM r . ■ 

» Ud*d«t ■>.■■-■■ 

* Ou*ck-lormai*fif>g 
ft 100% program* torn pallb* 
Alt 0etto 09 mrg&t mt>f<? 

laVaVMrAUl 



Spocialudg^va til 
1571 lata ogai RI»G 

* ikko ixlen gnjnd t $o biot W . 
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fictc* tot* <-t u-ortsi pWoal til W. 896- rjt mon Un 
. Ifl Otr> CtlGtftALE DdBIhii-D05 bt Ir BSS.-" 



DISKETTER 5fc.g««n 

5 l«" I mnbwftl afftka mod Ubtaa. 

SSDDIOstk.™ 68.- 
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DSDDIOstk, 

Voo KOO at 100 stk moo*alg«f GRATtS 
otskdobav/IOviiradakaogifn iCO**tka 
Cl^Xo^oU 



^DATASETTE ~ 



BAnditaMCft Ifl C-ft4/ 

tonftftorel* i 
[uslonnga&andf 
iMTBOPR^S: k 



SLIMLINE 64 

Er du trj&t al at ao pi dn godo. garrfta 
"DraAu»ft\ gwdtn #1 rryl. iman kj « 
bind I dor limed tax lajuiurpl nod r deft 
ngv^o akrwhi^do Mod 5*mir* 64 W- 
vof dan "gamto* 64 or ad smart, at aehr 
an 64 11-a^f bimtv gron * novadai al rmt' 
urcetto Sfcmirio 64 monterat du (ftrv 
mad an aKruafraokkof pa k^n ftrntraW. 
klontafingMOVisntoQ og Uruar mwffoi- 
ger 




DISKETTEBOX 

Ptada til 100 suY 5 1/4' doftafin 
1 Vcd ptaaikon. dor mukggor 
lorak>dno>g ar u aakanor 
ati gangan. gtvef ai 
dAketioo^rvgi 
1 ind tit og nog r t . 
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DISKDOBLER 





'EPROMBR/ENDING ER LET 
FOR ENHVER MED p r°™Rk 

• Dixndai *pf omme* op til 64 kbytes 

• Kan iuooa prog^t/nmiH 00 u 248 
ttokXa pa modU mad aulCftUrtf 

a Mad laJtAftf. up- lo- date aofmara 
ft TnnloavaJgbju C*»rdoWf>aaoi 7 w»k tor 6kOYt*s 

War«onMCiftan«arit< hr>o>y > ui* iiia M ialpna lioafai 

ag Mkroa nd<*n »yw^H»«Saf ■! 



Wutttcard 512 - unjvowlt apiomhon. da* kan amvr>dP« I 
apiommer mad autostart fna u tf 64 toyt« Fra kr 98. 



GIV DING4 EREN 
PLASTISK OPERATION! 



Kun kr. 




IncJ 



ExcJ 

TEXTOOC KR: 

548.- 

TEXTOOL kr. 

648.- 



POSTORDRE ■ BESTIL L INGSKUPON 



Sotdtann da* ^' pr.**rm Mk t ir-*t*i 

haA < dokelian, tA dan ; h;^a kan tougas 
. 1 M-j'.-Jt-r ■ lS41«ran 
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MOTHERBOARD 



"PUids til 3 Cartrio)ges 
*ON/OFF for hvort 
cartridge 
■Rosrjlkrup 
'Siknog 

'SolkJl under fltaiiaitprirt 



Kun 
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<ha# t**¥fr« c^*l 5** m a^gtmU ^ 



BfTIP-DfiTPi 

PoftlDOT 41, OK* 3330 GdriOsft. POtigro 1 90 62 59 

JEQ 8£ST1UE» WRIaEDr- 




M 17 61 LTD 







Kil 


NAVN 


STK 




Kfl 


CADC Ml 


STK. 




KR 


POSTWL: 


STK. 




KR 


BY: 


5TK 




KR 


T1-F. Nft: 



UfTALtHO: 

C Crwck iw&fcjl 
if td CO 



porft og o*cif (kf I AiT 
tila>woakj 41 



O KATAlOQ CTtf^i j 



AJl a* mad mirv l Ara garanb A*ft pfi**f ft( «Xl 2J\ moms. 
Onakor du ai koba lokaft, honvia«r * 1 gam« in njormoata fortiandkrr - ring 




SCANNED BV RETROBIT.DK 




Robocop er navnet pi fremndens 
stromer. En bird nine med en 
krop at stil og en hjerne som en 
computer 

Robocop er haM menneske. haivt 
robot. Han har tre hovedopgaver; 

1, Sorge for lov og ordea 

2, T)ene aimenveilet. 

3, Beskytte de uskyldige. 

Og si er ban forovrigt hovedperso ■ 
nen i en film, der llge nu na?rger 
landets biografsale, Fitmens titel? 
Robocop, naturHgyis. 



# 




Ikke holt ufarfigt 

At Robocop ogsi Kommer som 
computenspii. foftavser vel de 
faerreste. Men at det forst kom* 
mer til September, er lidt af en ny- 
hed. Som de stger hos Ocean: 
■ Vi vll hellere give os god tid og si 
programmers et ordemligi sptL 
end vi vil skynde os og istedet sen- 
de noget makvaerti ud i forretnin- I 
geme. 

Oet er IKJt af et scoop, at SOFT al- 
tered? nu Kan fortune did om Ro- 



PR. COMPUTER 



bocop, Vi var pi sneak-viBt bos 
Ocean og lurede I krogene* for f ak - 
risk er sprtter kun pi start -stadlet - 
der skal 5tadtg Laves en heJ del for 
det er terdigt. 
Men si tittede vl oi fflmen. 



OO WyK pa Knupp&l uy sptl meo I en Him: KOOOCOp pn COmpUier A-bomben. Oprssnstyrker bolder 
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tes der to EO 209 ere. en 2 meter 
noj og na^ten tige 5& hq tingest. 
pus co veilignende miniature mo- 
del. Det er min*aturemodeHen. du 
ser qi amok pi filmlatfredet. 



Robot med folelser 

Robocop er alene programmeret 
til at patruUere I storbyens krigs- 
zone, og ikKe andet 
Undervejs dukker Murpfiys hu- 
kommeise dog frem pi Robocops 
nervenerva*rk. Det er den eneste 
*IUle* pcogrammerlngsfgi i den el - 
lers heft perfekte "maskine". 
Men den *bug* tarlter IkKe t filmens 
klimaks. der er flyttet til et ned- 
lagt 5titva?rk i Pennsylvania, hvor 
Murphy alias Robocop endebg sti- 
ver K onfronterct med Mdieme fra 
nans fcrste liv. 



Ja. Robocoper en film, der er m 
med masser af void og action. Og 
si kan man bcyde sgom det eiier 
lade rare, her er i hwrt faid aesk 
Tor sk)l!ingen_ 

Dler som en af fi I manmeKJeme ud - 
trykker det; 'Personligt eiskede 
jeg hvm eneste voideiige. sio^e. 
perverterede minut af define ud- 




R oboe op TrW 
□n^gtsudtryk— 



W4 ' *»«iy^ 




Ja men dog Lille mand, der lober )o 
ketchup ud af dlt hoved. var det 
Ikke pa tide at humme hjem og 1 

stadig lufthavnen i Acapuko beiq* 
ret. Og den he it store historic I TV* 
AvOen er fiodMlgen af knminali- 
tet der svammer tnd over hele 
USA'. 

En af de hardest ramte Dyer er Old 
Detroit hvor 31 poimbeflente er 
btavet dra?bt siden Security Con- 
cepts Inc. (et af OmniComsumer 
Products mange datterwiskaber) 
overtog kontrollen. 
firmaets konstmkterer troede. 
de havde svarct pi alle forbryder- 
nes skraek i ED 209, en iarmende 
svarrtarmem *hAndha?ver droitT. 
Men hibet holdt kun til den dag. 
hvor ED 209 gikamok og gennem- 
huliede en sagates salgschef. S5 
gik turen nlbage til skitsebordet 
igen, 

Der ef Drug for noget belt nyt. En 
eileranden ting som Murphy (spil- 
les af Peter Weller). en vaskeaegte 
super-panser 

Giancen bydef s»g. da Murphy 
kommer uhcEdlgt af sted med en 
forte ■ ■■ af en tastbtifuld skurke 
ind i Old Detroit. Kan kommer i en 
tufbocmiser og bliver sendt retur I 
en ligpose. 

En af Old Detroit* fuidsta*ndig 
hxmrnngstose bander brugte og- 
si det 32 offer som levende sky- 
deskive... 

Star Wars-lsenkram 

Murphy er den store chance, som 
Secunty Concepts' unge udvik- 




Fra ovorkUwIudcr I Brian Do Pal* 
mas 'Dressed to KM" til kvtndtiig 
politibetjent Er sprtaget stort. ©I- 
tor tr hun bare fnekker© end... 




Sadan sa super-cop Murpfty ud. 
Inden han trak I fasteiavnsdrag* 
ten 



hngsdirektflr. Morton, har venter 
p£. Med de jordiske rester af Mur- 
phy Ran han ti sin Robocop-proto- 
type i akbon. ydmyge Jones, 
lederen bag ED-fiaskoen. og Impo- 
nere 'Den Gamle*. 
Murray fir som halv-robot de hur- 
ugste'reflefcser. modeme tekno- 
tog* kan tlltryde. hukommelse med 
corru^uterasststance og en utrolig 
overlevelsesdrift. 0nskedr»mmen 
af en potiObetjent i det viide frem - 
Ddssamfund. 

Den praktiske udf ere ;se af ED209- 
uhyret og Robocop krajvede en 
massiv stab af special effects-folk. 
Specialtsten Rod Bottins (The 
Thing S The Howling} sigerserv. at 
Robocop er bans hfdtil svxreste 
op^aye. 

Det kravede seks mineder af Rob 
Bottins Irv og en masse farlige ke- 
mlske ekspenmenter, fer Robo- 
cop-kostumet Wev perfekt. 
Men Robocops nval. ED 209. rrdt- 
te ogs3 v^re et stykke trova?ft»gt 
oenkram. hvorfor Phil Tlppett 
Wev vaigt til opgaven, Phil Tippett 
er bdligere Oscar -vinder for sine 
waJkers og alle de andre tekntske 
vldundere i Star Wartfitmea The 
Empire Strikes Back. 
Tippett si ED 209 som en krabbe- 
agtig og Wodset robot ("nan viser 
sigjo trods art at va?re en morde- 
risk fejltagelse". som designeren 
ti if Bjerj og derved blev det. 
Uden for fiimens virkeiighed fand- 



perwrterede minut af define ud- 
fordrende rcvfUid for sanseappa- 
ratet Skrammende. sk<eg og 
s^rpraget Robohlt." 



Ocean pi 
krlgsstlen 

Robccop har naturligvis ptaceret 
sig som et solicit hit i Cuds eget 
land. Den har spitlet langt over 50 
miltloner dollars ind alene I USA. 
fllmen former antageltg aidrtg at 
sti rtgtigt igennem pi vore fmkul- 
tureilebi^degrader.rnenerabso- 
lut en opieveise som enhver scien- 
ce-fiction og action -fanahker ikke 
bor snyde sig serv for. 
Robocop er for avrigt ikke bare 
god undemoldning. 
i USAer man godt I gang med at in- 
troduce* en ED209'hgner»de ma- 
skine. der kan udf^re sikkertieds- 
og fangseisvagtemes arbejde. - 
Til alt held har den endnu ikke fiet 
vSbenblladeise. 

Det er Ocean, der har trukket soft- 
wareticerisen til Robocop I land. 
Overtaseises-checken skulle angi- 
. ■ haw vxrct pi mere end 
seks afre. sd der er ikke rid til at 
lave et dArligt computerspil. 
Den noget sene September J .ance- 
nng af Robocop-computerspil let 
(September) passer meget godt 
med Lanceringen af Robocop pi vi ■ 
deofllm. S4 nAr din lokale video- 
biks fir Robocop. bar compuetr- 
shoppen ogsA spil let dertiL God 
ttmirKj. Ocean... 

Morten Strunge Nielsen 
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ARCADE-KVALI 
DERHJEMME 

At Amiga har god grafik, burde de fleste vide, 
4096 er lidt af en farvelade, og n3r Jyflen s3 
kommer OYenpJ. er v# ved at vsre den Amiga 
er faktisk en god, gedtgen kopi af de maski- 
ner. du kan se nede pd den lokate kind-gnu* 
Men hvad s3 med jpfltaM? Har de ogs4 sam- 
me h*je kvaitt et - er de ogsi llge gode som 
Spiteautomat ernes? Desva?rre nej. m3 deres 
udsendte indnsmme, Eller det vil sige: Oe- 
svc£TTe, indtll nu* 

Ventebden er nemlig owmAet Am*ga *Jere 
skal ikke Isngere nojes med middelmtaJge 
husmands-spil konverrerct fra 64'eren eller 
hedengangne VIC2Q. Arcade-kvaliteten er 
kommet. Spinet der for atvor udnytter mi- 
ga'ens mega-grafiX. 

Xenon hedder det, Et heftigt 5kyd-*es-p4- 
det-hele-og-mere^l apt), der (naturligvis) fo- 
rego i det ydre aim Ogja^vi ved oVtgodt- 
solve forhstonen er ikke syndertlgt geniaL Til 
gengtW er progranvnoren. engtenderen 
Eric Mathews, det aits5. Han har nemlig for- 
mat at sknje et game sammen. der for alt* 



pvnge producenter af spil 01 Amigaen til at 
bfyde hulkende sammen, Med andre ord: Xe- 
non m det terete spii, der foralvor beroer. ■ 
Amiga sagtens kan srt distances mod de su * 
verat i : flotte spilJehals -automates bide 
hvad angir grafik. tyd og hastighed i game- 
playet. 

Ideeme i Xenon er set far. selv om de da ikke 
tr Oblige. Her er henttt iWt fra Slap Fight 
lidt fra Tena Cresta og Xevious og sandehg 
ogsi en Nile smulefra danske MACH (eller si- 
dan ser det I hvert faW ud)> 
Du styrer en ram Idle space-fighter, der l-.-j.- 
ser rundt pi nogle suverant tegnede grafik* 
kloder og skat skyde ting og sager i smadder. 
Fortiistorten er en lang gang science fiction 
bladder om at du skat redde universes der er 
ved at ko: lapse og en hel masse andet torn- 
gang, men never mind, du ved jo godt* hvad 
det hele drejer stg om: Bare tryk den Lille rode 
i bund og fyr den afl 

Der er ka?let for detaijeme i Xenon. Tag bare 
srarten, hvor et smart digitatiseret foto af 
Captain Xod toner frem pi aqermen og en 
samptet stemme afgivef instnjktionerne. 
Godt nok. Eller game over sekvenser. hvor 
steermen "gArdod" ligesometTV, der ikke er 
indstiliet. 5ta?rW. 

At Xenon er det tunge. kan du ikke vxre i 
tvni om* OK det er ganske ligetii med aJ den 
njnvskydnlng. men den slags er stadigvxk 
sjovt si Isnge der er k#iet iige si meget for 
det heistobte som i dette spiL Vi har kun set 
Anuga-versionen, men udgaver til 64*eren og 
Amstrad er pi vej* Om dem vi det dog siges. 
at de nxppe kan ktare sksrene - det her er 
bare for suverant, Derfor er det nok en god 
hng f* w at se spillet I forretningen, inden du 
kober det med hjem til din 64 er/Amsae. En 
sag. du ikke beh^ver at g^re med Amiga hj d- 
gaven. Den er nemlig bare SA sublinv At Mel- 
bourne House sd samtidig Lancerer Xenon 



som gnlJ-spil bevtser bare, at det ogsi kan gi 
den an den vej (aitsd data-5pil der Miver til 
automater) en gang imeilenv Og det fOftaH* 
ler veJ oqsi lidt om kvalltettru 

Duf^ 
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TEGNESERIE 
PA SPIL 



Mod en skor professor. Hans navn er Albert 
Eyestrain og nan er jordens klogeste gubbe 
(tidt lissom professor Balthazar, remem- 
ber?). 

Problemet er. at Albert Eyestrain er lidt swr 
at mode Jige for bden. Han foriKtsd jordea*i 
undergang i form at et meteor, der varpA ve). 
men ingen gad lytte til ham. Derfor er han ng i 
Sn desperBtWn flygtet ud i ingenmands-cde- 
marken. og nu har fafe pijorden endeilg set 
det store meteor, der suser pi vej. 
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Minusset er Wot. at Eyestrain er eneste 
mand, der kan standse k atasiro fen. Og trut* 
oaba-da-dufc Du er naturiigvis udvalgt til at 
finde Albert Eyestrain og fi ham med tilbage. 
si al t igen kan gi sin oygge gang. Erdu frisk? 
Oft si tryk pi fire og start din ekspedition* 
Du kan va?: meliem at were ekspeditions- 
ieder for fem forskeiilge hold, iwert hold fra 
et fonkeiligt Jand (deswerre Ingen fra iille 
aannevangj. Oe fern globetrottere er wiibur 
Fortisque-Smrthe (engeisk). Herr Wolfgang 
Schmuck (tysk), Wu pong (japanestsk). Big 
John Calne (amenkansk) og Henn Beaucoup 
fra Frankrig . 



I 




: met hvtlken person du vajlger at spile, vil 
du aitid Olive ledsaget af en title Rok Jokale 
'kulier* til at ba?re alt dit pik-pak, Noget af 
det finder du rundt omkrmg og her er det vlg « 
tigt at du husker. hvtiket land du er fra. F.ek& 
er det naturtlgvis japanerea der kan have 
mast nytte af kameraet mens englanderen 
er mm til et cricket bat som viten* Fslies 
foralleerdog.atenparaplyaltider god at ha- 
ve med, z r S seJvom det ikke regner. Brug 
den hver gang, du skal hoppt ned fra noget 
si virtcer den nemlig wm faidsk«erm og to* 
der af for faldet Smart detajje. 
Terra mex er et sodt Iille spii. der Jkke setter 
Diodetikogognok vil Wive foretrukketafalie 
05 under 1 0. Men aHigevei - det er da pengene 
. tr isa?r hvls (nir) det engang ad ire bhver 
retanceret som bilhgspit 
Grafik er nydeiig. lyd er ikke opfttdsende. men 
heller ikke dimg. og htstonen bag spiilet er 
^neget nuttet * den er nemlig bygget over en 
engeisk tegneserie af samme navn (og tegne* 
senen ffflger med 1 en siags mini-odgave t sei* 
sptiiet). 

Soft game, ikke det wide, men godt nok til 
det meste. Duffy 
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Sidan er SOFT Check 


karaktereme: 


* 


Det arveste. hold 




dig langt vaekl 


** 


Dirllgt Mereegnet 




til billigspil. 


*** 


Kan gi an, men 




heller Ikke mere. 


**** 


Klart overstandar* 




den, Codtl 


***** 


Det fantastiske. 




K0B DETH 




SENCELAM 



Ovre hos Beam Software (Col) er de vtrkeiig 
blevet originate med herayn til spUtitler 
Deress^enyedynjoystickbosningcnhed- 
der Bedlam, som jeg fra og med NU, over* 
sa?rter med Sengeiam, hviiKet er en engeisk 
leg, der minder I wit om 'at nefle fir"- ( Hvis du 
tror pi den. s& har jeg age er par Eiffeltime 
jeg kansaHge dlg),Aaaaav Lad vtcre med at 
sU Rasmus aav jeg mener hr. ctiefredaktor 
Jeg skal nok lade vzere med at sknve mere 
mi og komme ■ .; med artikien t stedct 
Okay t»m -Jeg villefortMelidtomSengeL. 
aavl Bedlam .som erUridwnvtypeflame nr. 
691 2 i ir Der er bare det saMige ved der, at 
det er et af de bedste. hvis ikke Top Gun 
indenfor gerum Der er nemlig Nevet Waste: 
en hei del gode sager ovenl ved den ogte 
bryllupskagernetode, 

Spiltets hyperonginale baggnjnd, er at du er 
kadet pi Imperiets Pilotsfcole, og nu Oliver 
stoppet ind 1 den uttimative kampstmulator 
Sengeiam. Sengeiam er firmest en fad bold- 
baneseng med *gte krflluld- for spiilet Inde- 
holder 17 baner, der h\*er for sig er ca, 10 
sfcarrme hdje< PS hver bane er der en rum- 
station med en overflade. der siger ruder fire 
til Dedssyemen- Der er kanoner ort korse. 
radarer, iHcktrUke felter og pyramided med 
spcjse ting under* Det kan f .eks. vxre 30 se- 
kunders us^rlighed. miner (smartbombs), 
ekstra llv eller en teleporter der zapper dig 
hen ttlen af flreimerstellareflippermtttkiner, 
hvor du kan t& dig et afeiappende spil flipper 
midt I et anstrengende hot space action fac- 
tion slag. PS fltpperbanen kan du skyde p& 
njrsten hvadsomhelst og score tykt, men 
megamaximlllionemekommerfomriJllende 
hjem til far. nAr du rammer ^edennekanis- 
men* der nedkommer mod et styk pinbali 
(metalkugle), Oen kan du mose rundt pi 
banen Mde med laseren og nogle fiippere, 
derer strategisk p)antet rundt omkrlng. Pin- 
batlen giver meget. s5 pomtne^leren ikke 
kan folge med. men stSr og snurrer I en evig- 
hed efter, at du er blevet fa?rdig med banen, 
Nu sidder du stkkert med et saligt smil 
>? m *reme og ranker a: Sengeiam mi rare 
den rene gavebod - Det erdet flckellll Derer 
nemlig et st*rre arsenal af Oanditter, uger- 



nttqprraend og stratenr^vere {ogsA kaidet 
aliens), dervil at det skal g3 dig ilde. Dekom- 
mer ftyvcnde Ind pi stoermen i Gaiaga-agtige 
formationer, og si kan jeg ikke anbefie at 
5tS der. hvor de vil hen. Heldigvb er der for 
hver formationstype et eiier flere sikre 5te- 
der. hvor man ikke kan Wive rant, men til 
gengicW stir i fersteklasses 'rtste aliens' 
position, Hvts man er si Hans Henrik. at 
man kan baske en hel formation, si fir man 
begra^nser udadeftgfted, som naturligvis 
straks udnyttes til tetter* at zappe den 
naste formation, Hvis man f *ret har opniet 
udodelighed. er det altsi ikke svart at 
beholde den et godt stykke tld og samtidig f 5 
lige si mange points, som Dan marks sam- 
lede udeniandsgaid i lire. 
5i er der f orresten ogsi to typer missltar. De 
dumme og de grumme. De dumme bliver 
lyret af i din retning I den naive tro. at du 
pa^tvil Iadeva?remed3tflytttdig,s4mtss»- 
let kan komme hen og give dig et kys. De 
grumme er denmod varmesagende. og er 
derfor ub-oehagelige at argumentere med, 
nSr man samtidig har aliens og kanontime 
flojtende rundt om oreme, 
Et kiart plus ved Wjef ir er. at det errnuiigt at 
spilie 2 spiiiere pi samme tld. Men kan Ikke 
skyde hinanden. men man kan skubbe til hin- 
andens skibe, og tro mig. der er intet si godt 
som at flyve side on\ side med Ftoisen, og 
med et veitimet puf hen mod en alien, for* 
vandie ham til rygende slagger, hvorefter 
man har hole banen for sig setv. Det er 
stmpelthen bedre end ^ ja. bedre end « at 
nysel 

Efter hwr4. bane kommer der et moderskik 
der skal steges, hvorefter pointene v^lter 
md. Dene er ikke si svart som det lyder. for 
programmoren har indbygget en virkelig 
&rugerveniig detalje: Nir dit sidsre skib bltver 
desntegreret pi bane 7, betiover du tkke at 
ksmpe dig ne ■ e 6 barer tgennem, f or at kom* 
me derop igen, men kan bare starte spiilet 
med Commodoreknappen.hvoreft erdu star* 
ter pi bane 7 igen ( med A nye skiDe. Det er vir- 
kel*g fedt at slippe for at skutle gennem aile 
de nemme baner fwst. f»r man kommer til 
noget nyt Sam tidig betyder dec at seiv T^}- 
Der Roisdmsle vil vsre I stand til at klare 
S^kmtcah (hvis han altsi fir et Jrstid)- 

Hans Henrik 
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af de barske uhyrer. vinger der giver swrc 
hop, ekstra liv. teleportere og endelig alter* 
Mike (tecgre) der fordger ens drammed 
stand et hak. Oette erden ene mide (den ri), 
hvorpi man kan vinde spillet. og S3 er der 
tttsedrengsmetoden* der gir ud pi at gi ind I 
si mange rum. at vjekkeuret eft erhinden nir 
op pi klokken a 12. Der g4r clocfcradloen 
nemlig j gang og befrier dig fra marendtet 
med Jam Hjorttng og *De nnger vi spilter*. 
Det lyder jo altsammen meget spaendende, 
og det er sArrwnd ogsi helt godt la vet med 
setvajrre graft* og hcrmngere lyd. Det ene- 
ste problem er, at det er Heft for sv*rr Nu er 




{ FARERIDT 



Merer du, bgesom jeg, til den type menne- 
sfcer. der elsker at se gyserfilm 01 trods for, at 
det i vlrkeligheden er en form (or sefrpmen? 
Nir man gir hjem alene* spejder man nerves: 
rundt l de nanetornme gader. og nir man en* 
delig kommertyem (naturlig\t5ft#jtende*for 
at sknemme eventueJie zombies virt). og 
giriseng.varKdetikkeiwige>f#rdet sam» 
menkrciJede tfl \ hjemet af soverarelset i 
minelysets skin tlgner en blodtemlg gar- 
goyle, der k u n venter pi at du falder i s* vn, si 
den kan a?de dig. uden du opdager det Nir du 
si endelig faideri sovn, gir din undertevidst- 
bed helt agurk og plner og piager dig med 
grusomme mareno: til du sa?tter dit op I 
sengen med et skng, badet I sved. Si ma 
Frightnure fra Cascade Games Uge v;ere 
spillet for dig. Her gaHder det nemlig om at 
opni det v&ret tsnkelige marendt, tor du 
vigner. Spillet bestir af en lang Rcfckedrtm- 
me. med navne fra Bad Dream til Nefanovs 
Fnghtmare. der fckke jyder hett hyggelfrgt 
Helt pracist er der 98. den ene varre end den 
anden, og de bestir hver af 4 skwme (sividt 
Jeg ved) hvor man ska) sarnie forakeillge ting, 
og gi vldere til nxste bane. Man kan finde 
pistoier, der kan skyde nogle af uhyrerne* 
holy water, der dneber nogle andre. et ur. der 
bremser Men. et kfticifix. der 'fryser" nogle 



jeg jo en gammel garvet joystkkekvtfibrist. 
der har va?ret med siden Defender pi ZX-8 1 . 
sijeg ryster si meget pi hanoeme. at jeg mi 
rage mm tredobbeite dosls antaekspansions* 
bus direkte med nilen i orefbppen seks gange 
om dagen for at undgi en Kold sptltyrker, og 
jeg kom aldrtg langere end til en Hombte 
Dream* for atte mine liv var forsvundet ned I 
maven pi sultne dfldningehoveder og Wam- 
me afhuggede tender ogjeg var overtadt til 
evlg sindasyge. der dog kunne kureres mid- 
lerticbgt med et tiyk pi restart. Det er da 
meget muligt at FHghtmara kan tjene som 
beskarf txjeisesterapi for langodsledlge. men 
jeg mi tndr»mme. at mlt liv er for kort Gl at 
bruge 2 mineder pi at lire at klare alle 98 
marendt for at fi en high-score. NiKeh, giv 
mig lidt Huey Lewis og et spll Ports of Calls 
(pt redaktionens yndhngsspil. der gadder 
om at rage penge til s»g ). si ska* jeg nok blive 
siddende pi min flade i et par mineder. 01 Jeg 
tar rundet mliilardea 

Hans Henrik 
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WEIRD 
TROLDESPIL 

Si er Palace Softwares nye Outlaw -label pi 
banen Igen. Endnu mere weird end sidstt 
gang, 

Efterfflfgeren til Shoot em up Construction 
Kfrhittet hedder Troll og kommer fra pro- 
grammarteamet Denton Designs. 
Trod handler naturtigvis om trolde, h^t pra* 
cist h vordan en ngtig rroid overt ever den bar- 
ske wkelighed, Trolden hedder HumgmfTin 
og har dig som guest ^tar til at \ose sine pro- 
blemer 

Humgarffin, Oer en stor og fllnk trold (lige- 
som dig J. er ved ct uhcW kocnmet I underver- 
denen Narc* Og han finder huttigt ud af t at 
tandets krystainuler ikke er noget hyggeligt 
sted. 

Huleme er nemJig beboet af en race manisk 
ondskabsfulde nisser 

Men han ved ogsi, at den eneste mullghed for 
flugt er at omvende den trylleformular. der 
sendte ham tu Narc Det geres ved at tage 
hovedkrysrallen I hver hule og same dem i 
amulettert 

Til sin hj^p har han flip pyramideme. der 
sender ham op pi hulens 'anden' saL padde- 
hattene, som sender ham til et nyt rum, samt 
evnen til at lave dodshuller, 
Lyder det mariteligt? 
Sidan er det ogsi i spillet 
Hulens anden sal er nemllg piaceret. sidan at 
du er n0dt til at sti pi hovedet, hvis Ikke du 
kan leve med at gi med hovedet nedad. Og 
sAdan er det hete vejen igennem. 
Viniedeik^atflndeheltudafTroaidenfor- 
holdsvis korte testpenode, hvilket ganske 
givet har taget noget af fomcjeteen vxk fra 
SpUet 

Men grafikken og lyden er udm a yket. emend 
en smule ensformnig. Gameptayet er ogsi 
ganske tiistrakkende, selvom det nok iWce 
kanforventesathoidedigvAgenflerenipttw 
i trick* 

Spltlet er som sagt weird fra ende til andefu 
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pAmed 

BOLDEN 



i Degyndelsen var Breakout Og Breakout var. 
SSdan starter compuierspinenes Genesis. 
3en rtrste bog. 

Breakout var en udgave al Pong, verdens for 
ste&gtecomputersp4l> Og Breakout varsplt- 
ret. der blev kopieret :\ et sandt utai af TV- 
sp*l dengang i Uutningen af haivQerdseme. 
Du kan godt huske det. rdr du ranker lidt tit- 
nage: PS en kedelige sort-hvid storm, uden 
iyd.dr*r^enflrkantetgfaflk4clatr\jn<)trnel- 
Tern to deforme bats, der skal ptng-ponge 
sc'den* tmeiiem sig og hoide den mden for 
•karmero kant. 

MuMt Breakout var det hone, dengang vi at - 
e var unge og rWkindede. i dag t hvor 
skagvseksten har ndet Mickey Rourkeske 
: -opomoner. skal der mere til at begejstre 
OS- Men det har flere og Here firmaer rider 
bgd|A 

:c ?an gjorde det med deres Arkanoid. en lux* 
js-udgave af Breakout med farver lyd, flotte 
raner. masser af ekstra-bolde og srrd flove 
effekter. Straks efter kom s& Gremlin med 
: * res Krakout endnu en modeme up-to-date 
Breakout og siden har strpmmen fortsat, 
Seneste i rakken af nytitkomne Breakout- 
-Joner a la modem times er Trat f ra Cascade, 
Og man spergerjo slg selv: Hvad skal det her 
: ore godt for. Uge tndtll man for set nwme- 
-e : s selve spuiet og finder ud af. at det fak- 
nskerdet tunge- 

c cr5t og fremmest har Trai sit eget indbyg- 
_:ede construction lot, sA hvts du blrver tnrt 
af de 64 fierdlgtiavede ska?rme t kan du de* 
)iw dm helt egenl 




Grafikken er nydelig og farveme godt raigt. 
Og sA har du mulighed for at styre mere end 
N bat ixkkert hvts det skal qi stsrkt Og en 
smart lille detaJje. der lige giver det der ek- 
stra plft, der gur Trix til lidt sawllgt 
Vsiger du at spi;ie two-player, ska: du vide. 
K det gir vltdt for slg* J sptiler nemllg ikke ai- 
nd som bold, men kan godt vsre modstan- 
;ere. Og som en ekstra finte. bytter I med re- 
geinvesstge mellemnim bats, si hold godt 
?je med ska?rmen: Oct er Ikke altid til at Wge 
med i hvem* der styrer hvad og hvor henne, 
Der sker noget \ Twl Og du ved akJhg hvad- 1 
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SUPERLAD 
ACTION 

Du speller rolten som Ifljtnant Henry, der skal 
befri en bl£ planet for den djarveisiie Boron. 
Din ven g*r det ud for partneren tejtnant San- 
ders. 

Opgaven udferes naturtigyis ved en gtgantisk 
to*nands vendetta mod alt. hvad der re rer 

sig. 

Planeten bestir af 16 hortsontalt sooiiende 
baggrunde med en af tre fdrudspetificerede 
svxrhedsgrader. 

Som ssdvaniig har man mullgfted for at skif- 
te stt isenkram ud til noget bedre undervejs 
Mullghedeme er hastighed op/ned. trevejs 
sfcud. talt gun (skyderi tre forskeii.ge retnin- 
ger). mega bazioka Launcher og det ultimate 
ve stykke hardware: Den automatiske laser 
kanofl* 

Det er endvldere muligt at opsamie alpha og 
beta-str&er. og bonuskaraktereme Ko. ton- 
deogjordba?r?t 

Men iad dig ikke snyde af det nsesten 1 00% 
ordinare shoot 'em up plot. Det ville vxre 
rablende forken at katde Sid e Arms noget 53 
paent som ordtnxrt ei.er gennemsnitilgt. 
Graf ikken i Side Arms er absolut ikke noget 
at skrive hjem om til andet end en V1C20 med 
nogie f5 Kb HAM* Sprites, baggnmd og game* 
Qiay er en uendelig dArtig gentageise 
Afveksdng I fjendemes taktik er et ikke-eksi- 
sterende begreb, 
Lyden er en stor vinlghed. 
Sidst. men Ikke mindit har programnwer- 
ne 'gtemt* en masse ting fra det ngtige Side 
Arms i konverterlngen. 
Side Arms vtnder prsemlen som dette num- 
mers mest rsedselsfutde fuEdprisgame. Keb 
det og dtf! 
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VAMPYR- 
IMPERIET 



Bert, sagde detf 

Er du til vampyrer og andre uhyggelige to- 
moner.ja si er der Bingo at hente her. I Vam- 
pire's Empire fra ryske Magic Bytes spitterdu 
roilen som vampyrlogisten Van Heismg. htfs 
opgave det er at utfforske disse dqtige vam- 
pyrer og daemoner 

I en gamme) bog om vampyrer har du test, at 
der findesethavafforsKeiligearteraf vampy- 
rer. f J ogle med k^empehoveder, derfryderstg 
over at sknemme uskyldige hule-vandrere 
ved at rtbe uansta?ndige ord og lege vlnd* 
matter, kvtndeiige ctemoner, der er ktxdt U 
(a. det bare ingenting. som vader rundtlhuter 
og grotter og viser deres store M whhmm, 
sevrrdigheder frem ogjeg kunne blrve ved, 
I Vampire's Empire er der masser af farer og 
ikke mandst fristelser som en efterf orsker mi 
stS ansigt 01. 

Dei enestt du sidan vlrkel*g kan gare for at 
redde skindet. er at hxnge hvidicg op i rum 
eller gange. Det vil stoppe de ovematurlige. 
og kaster du et bundt og rammer et af b©- 
sterne.., amen I 
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J Men seivfolgelig ska! der mere end et aimm- 

^ dertgthvidiogtiiatstoppedetfrygtellgsteaf 
altl Ja. du gatrede ngtigt Jeg taler om den 
grufuJde Crev Dracula, hvor ord Ikke Ran be- 
skrive den uhygge. han spreder. Den eneste 
mide, hvorp-S du kan swiue ftans rev I laser 
er. at vise ham dagens lys, HeidigvW er du ud- 
styret med nog le sp$le og en krystafltugte, 
og hvis cju ellers ersnedig nek, kan du lede en 
lyastrile ned i tie dybesre huler i hans under* 
jordtske rige. og &eme dette forfa?rdeiige 
marendt fra jordens overbade. 
Orafik, lyd og action er j top. og der mangier 
Ikke uhygge. 



Nu er du advartt! 
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KRYPTISK NEJ- 
TAKSPIL 

V\ har f#r her pi Check-sideme anmeldt 
"Blockbusters', en kopi af Trivial Pursuit og 
et slags gatte-spri med Eng^nds svar pi Ot * 
to Leisner i digital isefet udgave pi skajrmen. 
Firmaet. der stod tog B o cWxi lW n JpBlt er 
TV Games og de har speotiiseret s*g i kui at 
udgtve computerspil* der oprtndeligt er byg- 
get over engelskefjernsyns-quiwrforaldren- 
de husmodre og andre Eriing Bundgaard 
fans. 

Og hold nu fast. Nummer to i rakken er kom- 
met Det er The Krypton Factor en akei sag. 
der overgAr Blockbusters i sin sagen efter det 
middelmSdlgt 

Krypton Factor er naturtigvis ogsA en TV- 
quiz fra England. Deres Tester har aldrig set 
programmer men tor ailigevel godt sige. at 
det ikke kan vwre meget ved. I riven t aid ikke 
med den computerudgave. TV Games har 
prasteret 

Det eneste fede ved spiliet er en smart foto- 
graferet forside og sd kassettetdndet som 
du vel af od en gang ved lejlighed kan bruge til 
at indspille musik ind pA eller noget andet 
nyttigt. 

N3. men til kemen. I spmet starter du med at 
se nogie tal, som efter kort tid forsvtnder. 
Tallene skal du huske. it du kan arrangere 
dem i rakkeftfge, 

N4r det er gjoft. kommer Kan Kedetigs Kvar- 
tet og vtser en title "tegnefilm* to gange. Du 
skal finde fejien mellem de to film. Dyfct <uK 
gab og g nat. 

NKste levende bttlede er noget med farver. 
men her gav undertegnede ganske enkelt op. 
ikke fordi det var sv»x men fordi det var sd 
dybt etendigt* Tank at nogle vtl rare be- 
kendt at lokke penge fra folk pi denne mi- 
de... 



TV Games* shame on you. 
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MINI ER MIN 
BEDSTE VEN... 

SWan. Svend Palte: Hvts du m4tte give op 
over for Leaderboard Golf og s ■ de andre su- 
vencne Gairspi). er der nu kommet et spO t 
hvor du 0555 kan va?re med - Mini-Putt! 
Mlnl'Putt eren computerudgave af mini-golf 
som vi kender det fra diverse afdankede cam* 
plngpiadser og baghaver tiJ lurvede moteiler. 
Her er h vericen caddies eller store gnsnne ba- 
ner. istedet er der asfalt og sma kopier af hol- 
lancteke m p i ; er med stnincbkallerog hcEe go- 
jemojet* Hvabahva. 

AJiigeveJ er det meget hyggeiigt aJtsammen. 
Man kan ikke slge Wg fri fra den fomemmeise 
af. at Electronic Arts og Accolade bar forscgt 
at ride med pi twigen af populasre goitepil, 
men si stemt er det da ikke Mini-Putt slirlk- 
Ke plat pi genren og er faktisk meget ska*gt 
at spille -som idetvifKelige liver der nemlig 
smS obskure forhlndrlnger rundt omkring. 
Du kan v^ige metiem fire forekeJtige baner. 
alle med de standard 9 hulfer. Baneme hed- 
der Deluxe. Classic, Traditional og Chaitenge. 
hvor sidstnievnre er den sweceste og Classic 
nok vil tlltale de fteste p3 grund af sin gode 
grafik og gameplay. Hvad vi har af fortiindnn- 
ger i Classic? Swngende elefant-hont hoi* 
landske vindmdller. smA propeller, en title 
borg, rumtergen Crtumbla og den legenda* 
riske "kanon*. der seiv skyder bolden I hul for 
dig. Ogsp(3sibr«JtiL 
S4 hvad er der mere at s*ge. andet end. at har 
du hverken stH. kiasw, niveau eller cash til 
ngtlgtgolf ( er mini-golf Jo dig. Ogrfer Mini- 
Putt fillet. 

Orafikken er ltdt proUe^ men lyd og "fed* er 
helt som det skal vare (sdvom vi attsS ikke 
anakker Leadedward -standard her). 

Mlnl-Puttercomputer-goIfspflletfordenan- 
den halvdel af Danmarics befolkning. 

Duffy 
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{ EN BRAV 
STJERNE 



I de gamle John Waynewstems er det en 
fast regel at helten altid minds* een gang 
ska) stge 'Hands up* til en baddie* Si dan er 
det bare og sidan skal det Olive ved med at 
v»re. 

Men hvis du ser John Wayne film over tysk 
TV. s>ger han tkxe "Hands Bp*, men "Hand* 
noch*. Og deter fladtl Arsag? I Tyskiand syn- 
kroniwres alie udeniandske film, si vestry- 
ske skuespiilere mdspiller den tyske tekst 
oveni filmens lydspor og folk pi den mide 
slipper for undertekster. Det er aitsammen 
meget godt. bare ikke I en Wayne-western; 
Her 5KAL helten nemlKj sige 'Hands up\ el* 
ten er det ligesom ikke det samme. Og du 
sidder Olbage med en underlig smag I mun- 
denafatraregietglipafetelterandetudefl- 
nerbart* 

urn pi sanvne mide har du det nir du har 
spitlet Bravest* rr fra US Golds nye underaf- 
delmg *GO\ 

Spiliet ersidan set OK. forderer da. hvad der 
skalva?re: Ijd. graflk og alt det tjavserderin- 
tet at udsstte pi. Alligevel er der et eiieran- 
det gait - det er pi en mide ikke et wrtigt 
godt spll. 

Du er en cowboy kaldet Tex Hex, der regerer 
pi en kfode i det ydre rum I en tjern fremtids - 
verden. Sttdet hedder New Texas og her er 
masser af skurtce. En af dem. Stampede, er 
din boss og nan er ekstra stor-sienv Han har 
neml j 3 kidnappet en rum-indianer ved navn 
Shamen. som det er dit job at r«Jde. Og hvis 
du synes, det lyder som en tynd kop mokka. 
ja. si vent til du har loadet garnet ind. 
i Bravtstarr ska! du pi udvalgte steder sarnie 
nogle bestemte clues, der altesammen kan 
give dig en We om t hvor Shamen holdes 
skjul t. Du har ni dage at redde Shamen pi, Og 
si gir den viide skattejagt eiiers. for du er be- 
va?bnet med space-seksiobere og noget si 
viidt som en raker -saddelll Ja. man tror det 
er logn. men det her er ikke fame apn! og 
pr ogramnwen bag er en mand toralt blotte t 
for humor - han mener det her alvodigt. hvil - 
ket nraten er det mest s*rgeiige ved Bra- 
VastMT. 

Spiliet er en rrucrkvxrtfig bianding af strate- 
gi og arcade -action, men ingen af sekvenser- 
rw er rigtigt finpolerede. Og si har spiliet sat 
rig rW lem to stole: Det er hvertcen et rumspn 



eiJer et western -spl med cowboydere og in* 
deoaner. 

Som sagt: Her er et velprogrammeret spu 
uden egentttge mangier, men alligevel er det 
mislykket pi en mide. Du sidder tilbage med 
samme fomemmeise. som nir en dnevende 
John Wayne lige har ribt 'Hande HotfT til en 
desperate*- 

Duffy 
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EN TABER, 
DER VI N DER 

Ues lige oversknften gea Jo. den er god nok 
- her eret rtgtigt taber-spil. der altigevei vin- 
der ved at n^rmere kig r 
Spittet er fra Martech og hedder Nlgtl Man- 
sells Grand Prix Vi har tor omtalt det pi 
PULS-Sideme, men nu er den endeJige version 
aJtsA War 

Som de sportsinteresserede lyttere vil vide, 
er Nigel Manseli tidt af en hett i engelsk mo- 
torspon. Han kfcrer en ri formeJ t bill Canon 
Honda Wiitiams holdet og var bare SA tart pi 
atWiveverderamestersidst^DesvarTeklane- 
de han ikke dixrene. og det var jo lidt af en 
bommer for Uanedi. som sikKer kunne have 
soigt mange Nigel Mansells Grand Prix bare 
pi navnet- 

Nuvei. de skat nok sa^ge heft pxnt af spiliet 
alligevel. For seiv om Nigel Manseli pi sin vis 
er lidt af en taber. er seJve computerap* llet en 
klokkeklar vinder Den g4r rent ind pi skier- 
men: Her er et der er en vxrdig efterf^t* 
ger til go'e gamle "Revs". 
Hvis du *kke Mvde garnet det Imen det hav- 
de du jo seMftlgellg) er Nigel Mansells 
Grand Prix et raeerbiis-spil. kompiet med 
tredimens?oneJ!e baner og masser af instru- 
menter fomeden pi sksermen, 
Der er ialt seksten baner. alie er pxne og 
scroller rvalistisk. Natudigvis er baneme ma- 
gen til dem i virketigneden, du kan rent 
fakbsk tage heie turen fra Brasiiien dl Japan 
eller Monaco og Oetrott. 
Af instnimemer er der nok at holde rede pi 
Uge fra de mere aimtndelige som f .eks. oiie- 
temperarur. brandstofmiler, omdrejnings- 



raelter* kolervandstemperatur og gear- 
stangsvtpfgeren til de mere specielie som t up 
bo-boost miler og temperaturen i turtx>4a- 

Instnimenteme er med til at gtfre det he^ 
langr mere rtalistisk. Det her virtcer nemJig 
som langt mere end bare et racerbtlssptl. h vor 
det ga?lder om at komme frem - det er der na- 
turligvis ogsi noget med. men her ska) du 
desuden ba>ge knoppen en smuie- Ikke iide. 
Og altsammen noger. der g#r NigeJ Manseli 
til en War vinder pi datafronten. 
Her et af er de hurbge spiL Spring pi mden 
der er for sent, 

Duffy 
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VI DYKKER DYBT 

Blob. blob. Si er det M til et dyk I den sven* 
ske sksrgird. Vi skal pi undervandspatrulle 
og det s^rger Epy« for med deres seneste 
Subbatt*e Simulator 
Hvis du kan udendansk vil du vide, at navnet 
hemyder at spiliet handier om kamp un- 
der vandet. Og der er ikke et II He Rjask med 
anden tyemme i badekaret nej. her snakker 
v* krig pi Kniven overait i verdenjhavene> Og 
vibnene er nogle af verdens mest a vancerede 
iruljuere ubide. 

Du er kaptajn pi en af dtssc ubide. I starten 
kan du vslge melEem at tncne eller gi pi en 
af de sjove 'fecial missions', hvor du kan 
komme ud for bU. at skuite sarnie faw- 
. , i r ■■ op pi ibent hav eller lands- 
stte hemmetige agenter pi pendens kyst 
midt om natien. Selvf*lgelig kan du ogsi ba- 
re vseige at sejle. men det er Ikke si ligettl 
som det lyder, for der er jo krig, og si gxtder 
der om forrt og frernmest at overleve. 
Hvordu kan s^le? Enten StiUehavet, Antark* 
Os eiler Nordsien. Det er ogsi nok. for hvert 
sted har sine sxrtige kendetegn og ting, man 
skal passe pi. 

Og si kommer vi eilers til de mange minus- 
ser. 

Grafikken er Wumret ogyderst unejagtig. Du 
kan rlsikere at se dig seiv pi overagtkortet i 




» so™* scanned bv retro 



BIT . DK 




SCPPC 010 

dk sm 9ia|t 




en position, hvor du wjler midt Inde pA land 
eller endnu van*: Dtrekte ovenpl en fjendt- 
ig Riydser. 

Stynngen er o ; I heir af Arhus til Den er 
svxr og untyagtlgt tlgesom timingen er belt 
f ortiert * : J a ved ikke* om Ou tor wjlet |] 0 mi- 
nutter elWr to timer* (or tomputeren sklfter 
nele tiden seiv odssystera Det er umullgt at 
:■■}>-- med t 

Af en ubids-simulat or lover Subbattle Simu- 
lator godt. men kan ikke how. hvad (Jen lo- 
ver. I praksis er programmoren en knolcL for 

: j j r er glemt si mange ting, at man kunne ha- 
ve ham mcstxnkt for iKKe at have tavet spil- 

et fierdigt Det virtcer meget ufutdendt men 
en cpnngning til Epyx af slorede* at det rent 
f akusk var det fa?rdige spii, de havdesendtos 
til test. Og hvis det kan passe, ja s*k Undg3 
Subbattle Simulator Desvsrre. 

Dufty 
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SKYDECLAD 
HELT 



Vi er i New Yorfc City anno I960. Den snu 
Maboo pianiaxjger at erobrc verden. 
Rolling Thunder, en superhemnwlig uftder- 
afdelmg af WCPO (World Crime Police Orga- 
nisation) er naturtigvis tvunget til at gnbe 
ind. Det Oliver 01 en afvefcsling en kvindeiig 
agent som skal infiltrere den fartlge sanv 
mensv»rgeise. 

Men dytrt nede i Geldra's undenjordiske 
hovedkvarter gir det gal:. Agenten Wiver 
taget til fange. inden skurkenes pianer er for- 
purret 

WCPO bliver rwnget til at sende styrttens 
bedste mand. 

En mand. der er si topnemmeiig. at nans 
chefer allertiojst hcrer rygter om hans bedflf • 
ter og kodenavnet Albatross. 
Dermed er teaterappet njllet 01 side for 
Rolling Thunder, en af dette irs hldtil dyre- 
ste sptllemadunetitenser 

Som AJbatross har du a n i ve a uer i den under- 
jordtske hule og en nulens masse vagter at 
passere. for Ceida s har er besqret, I konv 
mandocentret mA du udtompeden endeii^e 
duel om verdensherredammer (og en e ven- 
ule) lonforhpjelse fra WCPO) med Maboo. 
Undervejs er Aibatross* storste problem gan- 
5ke givet de bcgraensede ammunibonsbe- 
hoJdninger. 



Hvis Albatross »ber tor for ammunition, mi 
ban alene sstte sin lid 01 selvforsvaraaten- 
teme, der ikke er mange tcmme patronhyl- 
stre v»rd mod sKurkenes maskingev»er. 
Til alt heW ligger der ammunitlonsdepoter 
sk)ult rundt om i undergrundskompleksets 
mange njm. 

Rolling Thunder skulle egenttig were et hur- 
Og-reakOons shoot "em up. hvor man vtrkgtlg 
er nWt til at planlagge sine skrldt. hvis man 
skal bevare noget hto om overtevetee. Ideen 
er. at man skal hoppe til og fra balkoneme, 
undgAr r^erkam p. spare p£ kugleme og varc 
opm«r*som pi skurtcene, der dukker ptud- 
seiigt frem fra et andet rum. 
Men si langt nir du aldng for du er faldet i 
so vn. 

Craflk og animation er art for T>lokket\ og 

der er ikke meget som tyder pi, at der skulle 

rare nogen som heist tiltraftning bl at holde 

dig bundet over Imgere Od. 

Rolling Thunder er med andre ord meget 

skuftende sammeniignet med spiiiemaski- 

nens burtig-mllende platformsactlon. der 

bar bragt ikke si ti svedperler frem pi vtr* 

dens spinemaskinegamere. 

Der er ganske enkelt ikke gang nok i C64-ver- 

sionen af spillet 
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/ "El Cheapos" ser Daio-Duffy 
nasrmere pa billigspillene, de sa- 
kaldte "budget games" til 30-40 
kr. This time er der reianceret He- 
reof de tidligere fuldprisspil! 




# 

FILMHfT SOM 
BILLIGSPIL 

Ghostbusters (Master* 
Tronic J 

If there's something 
wrong, and It don t look 
good * who are you gonna 
call? GHOSTBUSTEflS^ 
Ja. drenge og chU: Nu er 
Ghostbusters endeJig 
kocnmet som bl li ] : | ' -til 
nogens gtanJe og andres 
fortvivletse. 

For dem. som aidrig har 
h0rc om C host buste rs. gflr 
spiiiet Kofi og godt ud pi, 
at du har toner dm egen hi- 
ll biks som spogelsesfan- 
ger. og allerede fra den tor- 
ste dag nar ngeligt at se til. 
Viilaer, blbiiotefcer og ho- 



■Hirer ne^.hgspi^ ■ 
yndlmgsboliger 
I starten af GMstbusters 
skal du Kobe dit udstyr til 
dine spogeisesjagter (or de 
1 0.000 dollars, som du II* 
ge har lint nede i din iokale 
bank. Dei kommer man 
Ikke langt med (medmin- 
dre du har SOFTS snyde- 
bibel ilge ved hinden). si 
du er tvunget ol at v^kje 
det biliigste udstyr I star- 
ten. Koget af det udstyr. 
du har at raige imetiem, 
er energidetek torer. diver- 
se sensorer og fire forskel- 
tige biltypen 

Du ska* dog passe p3. at du 
ikke keber heit viidt ind. 
for noget udstyr fir du 
farst rigtig brug for severe 
i spillet mens spcgeises* 
f aider og iaserstrilepisto- 
Jer er ob ligat orisk grej to: 
guttermamd- 
Wr du sd har kobt oagen 
ud af bukseme. kan den vil* 
de skattejagt endeiig be- 
gynde. 

Det forste du skal gore, er 
at togge pi et k ort, som vi - 
serbyen i fugleperspekr.v. 



Niretaf husene begynder 
at blinke rpdt bertyder 
det at det er hjemsogt og 
si glides det om at finde 
den korteste vej til huset 
ved at tegne dm v^j op fra 
din base til huset 
Herefter skifter sksrmbil- 
ledet over til en motorvej. 
og har du valgt en omvej 
ved et uheld. vil de: fgtes 
en evighed at nfl (rem til 
dit mil. Er du (or langsom, 
ja si kan de t ske. at sptf gel - 
set er forsvundet nir du 
kommer frem. og du har 
denned tabi dm indQe- 
rangsmulighed. 
Kir du denmod hurtigt 
(rem, skifter skiermen fra 
motorvejen til det hjenv 
sagte hus. og nu kan jag- 
ten begynde. 
Du starter med at piacere 
dmfaide i midtenaf $k«r- 
men, og ved hjaip af din la- 
zer. skat du nu *indzoome* 
spageiset. Nir spogeitset 
er Ilge henover falden, 
glides det si at udtese 
ftfdm og gir alt god:, er 
du en ng tig Ghosttouste iv 
Misiykkes det heie. vil sp*- 
gelset smadre dig og dine 
ma*nd. og du vjI fA at vide 
af en syntetisk stemme, at 
du er btevet til spogeise- 
swie. og at du biiver ntfdt 
til at vende tttbage til din 
hovedbase for at heme en 
ny besartmng, hvilket ta* 
ger tid + 

Tiden er din st*rste fjende, 
Er du for langsom. vil du 
Lynhurtig fl MEGET travlt 
med at udfydde spogeiser- 
ne t og kommer der to 
mange Ja si fir du bewg 



af en kirmpe To«)yt>am- 
se. som stmpeithen hop- 
per rundt pi byens huso* 
og hvem tror du ska) beta* 
le for de shader7 Rigngt: 
dig. min vea Sker det. at 
dtn kasstbeholdning kom- 
mer under frysepunktet, 
si ryger du t Ribers Kredit* 
oplysning. og du er f&rtf ig 
som direktcr for dit spo- 
geisesudryddetses-firma 
og ude af dansk potitik. 
hvorimod hvis du bare ye- 
ner kassen Ja si har du rid 
til at investere i mere og 
bedre udsqr, 
Det bedste ved Ohostbu- 
sters fra Acbvtsion er helt 
war melodien. som g&r 
rent ind i oresneglea Cra- 
fikken er heller ikke helt 
tosset, men kunne miske 
nok rare lidt mere veks^ 

icodt. 

Splliet er simen ganske 
morsom, men jeg (ore- 

tnekker nu aliigevel at [eje 

filmen^ 
* * * 

(Jaba-duba-daii) 



IKKE JUST 
FAlNCSLENDE 

Knuckle ['.■:■'■ (Rico* 
chet) 

Dit llv som fingselsvagt 
rwEfiger dig langt ud af hai- 
sen.Duer faktisk blevet si 
: ■ !.: af det at du seivflyg- 
ter fra anstalten. Efter at 
have smadret ^ngsiets 
hovedcomputer. som viser 
sag at vsre en Odsindstil- 
let bombe. begiver du dig 
ud pi dm farefuide terd, 
som bestir 1. at du skal 
undgi farngseisvogtere. 
imens du fiygter over 
fangsiets mure, ud af en 
by etc. - lalt 6 zoner. 
Spiliet er ganske morsomt 
* ha, ha. - ogjeg t#r rofig si- 
ge. at det ikke er det rene 
bamcmad - heller ikke for 
de ffvede. Det tog mig en 
aliertteivedes tid at Hnde 
ud af f eengseisgirden. 
Ni men sprtJet starter i 
fa-ngselsgirden. hvor du 
skal ibne nogle kasser og 
tender i hib om at finde 
nogle nogler ol en rakke 
afiiste dore. Vtsse kasser 
jndeholder dog menneske- 
folder, mens andre kun 
(ft ekstra point, slagkraf- 
ter og llv. 

Dm stprste fjende er tiden 
(du hartSminuttertiiat 



fmde alEe n^gleme, sltppe 
ud af f^ngselsgirden og 
ni byen t inden bomben 
springer) og dtn energibe- 
horning. StdstnaMite 
bruger du krafngt af, nir 
du kommer i kamp med en 
af vagteme* Nogle vagter 
er meget sv^re at ■ i ud. 
mens andre er iigetn at 
lave til omelet, 
Umiddetbart tyder det mi- 
ske som et af de mere ai- 
mindeiige spit og det er 
det ogsi I &ngden1 Udt 
for ensformigt efter min 
svag. 

Crafikken er til gengaMd 
flot og lyden egentlig og- 
si, men efter at have hort 
pi den | timer, vil du sik* 
kert skrw ned for fjemsy- 
net * i > du da stadig er 
ved dine fulde (em. 
#** 



SKATE GODT 

Skate Rock (Rkochet) 

Er du skateboard narko- 
man, ja si er der kun en 
ting at gore, og det er at 
finde den nasrmeste com* 
puierforretning og kobe 
Skate Rock fra Ricochet 
Sptiiet gir nemlig kun ud 
pi en ting: Op pi brad t e t 
fuld dron pi drengen c^ 
farvg8flag *lmensduund- 
gir alle muiige og umulige 
former for forfiindnnger. 
Du skal skate dig igennem 
10 baner *og der er nok at 
se pi undervejs. Den feme 
bane, som foregir t en 
storby, er bare p»re!et 
(nir man har privet spiliet 
8-9 gange), men si begyn- 
der det at krsevs omtanke. 
Foctundnngeme biiver 
svserere og sv;crefe og der 
kommer h£e nden Here. 
F.efcj. skal du undgi at 
stode ind i modkerende bi- 
ter, andre skateboard- 
fans, bidske hunde, sarn- 
bafolKfederrwend. model- 
fly, smi b#m og ja. Jog kan 
bllve ved... 

Du Oliver ikke met af spil- 
iet lige med det samme, ef- 
tercom det er utroltg af* 
veksJende. Nirdu hark«rt 
tgennem byen, skal du to- 
re over en bro. som er un- 
der renovaaon. og her ga- 
ranterer jeg. at du vtl fi 
problemer, hvis du har for 
meget fart pi. 
Du er faerdig med en bane, 
nir du har samlet 8 Hag op 
indenfor en given tid. 
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Oversknder du tiden (fra 
d-1 minut) kan du goat 
pakke samrnen og gA h>em 
og sove branderten ud. 
Udover tiden bar du kun 4 
skateboards nl at gen- 
nemfereen bane med. W- 
re du f.eks. Ind I en tM. mi- 
ster du en at dine skatei- 
Doards, og mister du aJle 
dine skateboards - garake 
ngtig. s4 er du fajrdig, 
Den/de resterende « og 
skateboards vit efter hver 

i'-j bUw ocnregnet 01 
point, og opnir du ngtlg 
~\ange point* er du mtofce 

■ : ; at komme pi higft- 
sconsUsren. 

Grafikken faider lige 1 min 
smag - \xkrt tegninger. 
fed scroling og nye ting 
nele liden. Musikken er 
htUr ikke va?rst - af com- 
putem . ^ at va*n*l 
D^tdu ska) CcnkepA-og 
3et er som sagt ikke for 
idt - er. at styn* dit skate- 
board til hQjre/venstre/ 
atceierevbremse/hoppe. 
Den eneste dirtige be- 
rnjerkrang jeg har tu Skate 
Rock er den ventetld. der 
gSr fra slutningen af en ba- 
ne og til starten af den ns- 
ste. Den kunne godt have 
iflNtt koftet drastrsk f»<t 
si man ikke konsrant <*d- 
derogtiyfrkerpaRREism 
iver. 

***** 

(Creme til 9eden - sAdan 
detl) 



INGEN 
NYSKABNING 

Sunburst (Hewwn) 

Hk er spillet. som mangier 
ongtnaJJtet. spiending og 
afveksllng. Sunburst hed- 
derdet.ogg4rudpiatdu 
skal redde vores sol, som 
er tru*t af et nyr ondt sot- 
system. 




Din opgave som tufxkap- 
tajn er. at redde det gamte 
sctsystem ved at piofcke 
det nye sender eg sam- 
mer. imensduundgSrkon- 
takt med angnbende 
aliens, som myWrer (rem. 
nir du kommef for tart pi 
det nye soisystem. 
Der findes to former for 
aliens * nog* gnsnne. som 
bier pi energi. Rammer du 
disse fhgtves def nogie 
energixaps&r. som du skal 
sarnie op hurtlgst mulig. 
da de skrumper ind lidt ef- 
ter iidtDen anden type 
aliens er orange j^gere. De 
er ikke dtdetige. men ved 
kontakt med dtsse. vil du 
mtste noget af din egen 

Til hver bane har du fire 
rumskibe og 50% energi. 
og tiovedpointen i dene 
spiier.atopna tOOfcener- 
gl. Lykkes det har du red- 
der det gamie soisystem. 
og det nye vil eksplodere. 
Herefter kommer du w 
dere tu naste bane, som 
g3r ud pi det samme. 
Kommer du under 0% 
energi. er du en f<erdig 
luftkaptajn. 



Sidan bedommer Duffy: 

dette spil for enhver 



Undgi 
prls) 

Dirligt selv pA tllbud! 



*** Godt vard at overveje ttl pri- 
sen. 

**** fuid valuta (or pengeneog me- 
re til kob det! 

***** Simpetthen rt-suverant kun- 
ne sagtens gi som fuldpris* 
gamel! 



Jo dygtigere du Oliver, jo 
fiere underage skabnmger 
vi) der komme. Reks. kan 
du komme ud for. at dit 
njmskib bliver usynligt i 
1 0 sekunder. og si gsldes 
det at udnytte denne si- 
tuation bedstnxiJigt. End- 
videre kan du hstkerc at 
made en kjempe alien, 
som vil formere sig. hvis du 
skyder pi den. 
Udover at Sunburst fra 
Hewson er elendig at be- 
tjene. si er grafikken dir- 
Liq. lyden dirbg og action* 
mcngden ttl at faEde \ sovn 
af. ogjeg kan kun nlde de 
glade rumspiisnarkoma- 
ner til at txnke sig om en 
ekstra gang. 
* 



ENULLEGR0N 
MAND 

Little Green Man (But] 
Byte) 

Rolig. rolig nu - horer du,» 
Rystende hoidt jeg mit 
r^ndgranagoysxick . den 
ene hind og skoddet i den 
anden. Mine djne blev ro- 
dere og nsdere og smi 
grynt horn sOUe ud af min 
mund. imens compure- 
rens hojtaiere biev ved 
med at gentage med en 
grim symensk stemme - 
BYE.. 

Mtefce tror du, at jeg er 
Dievet skdr - men hertil 
kan jeg rolig svare. at det 
har jeg attid v«ret 
N^a*hh. gmnden til oven- 
n^vnte er helt War - Uttle 
Green Man er alt for sva?r 
Pi pianeten Blue Pipe er 
kongen blevet fanget af 



nogie siemme forbrydere. 
HeWigvis lykkes det for 
ham. at komme vask fra 
fsngselsfejren. highjack* 
et rumskib og styrte ned 
over QwxJsk temtorie, 
(Og her ska) du si tajnfce 
titelmelodien til Super- 
man.) Trat. traaaa: Du 
kommer heldigvis ind t bd- 
ledet og kan hjaipe denne 
stAkei gronne mand 
hjem 0! sit njemland. hvor 
hans folk venter spsndt. 
Meeeen det er tkke let. for 
du skal flnde nogie energy 
depoter og medbnnge no- 
get energi ' .. ; f > : 1. hvor- 
efter du et ti<Wunkt vil 
komme til et kontroi- 
panel. Via dette og din 
energi. vU du (4 et njmskib 
til din hjBip. og nu trordu 
mAske. at si er den suppe 
spist op. 

Nuen. for nu skal du nem- 
iig til at Wmpe mod fly* 
vende aliens og andre un- 
derlie skabninger/Ung. 
som er sendt afsted fra 
fjenden for at udryddedig. 
Det hele Lyder mAske bare 
si enke*t 4 men tilbage nl 
mine symptomer Pi din 
sogefulde ve) til dit njm- 
skib. skal du springe over 
en hulens masse huller. og 
her drejer det sig ikke om 
milimeters nuj^tighed. 
men dehmod om milimili* 
meters nojagtighed. 
Der du. ja sA kan du godt 
starte forfra. og det er L 
imterende. hvts du netop 
har indsamiet nok energi 
til dit rumskib. for dene 
taber du hvis du dor 
Det eneste positive er. at 
ddr du efter at have kiaret 
bane I og er niet til m*d- 
ten af bane 2. ryger du kun 
tilbage til starten af bane 
2. Dog skal du gl tilbage til 
bane Vs energidepot og 
sarnie energi op. og dor du 
her.ja si vil du formtndtiig 
karte 54eren ind t Qernsy- 
net 

Den anden negative tmg f 
Jeg har til den grume 
mand er. at han er meget 
svajr at styre. 
u&r dene er sagt og min 
puis er blevet normal igen. 
si har jeg kun tilbage at 
sige. at spinet har nogie 
vir*e*ig fede grafikscener 
og en hdvedes imterende 
lyd. 

Action er der sAmen nok 
af t miske lidt for meget til 
mine nerver.„ 
**(*) 



PANIKI 

KLOAKEN 

Scumbair (Bulldog) 

N^ste sptl 1 rskken er 
Scumball fra Bulldog, og 
her skal du styre LtKOA 
igennem en midefyldt 
k^mpekfoark. Hvis du nu 
tror. at UNDA er en ken 
frme. kan du godt tro om 
igen. Kun er nemhg navnet 
p5 den sidste nye special- 
konstrueret lasergun. et 
tigtigt dnwennstrument 
nir det drejer sig om at ud* 
rydde smd lede kloak- 
mider, 

Om opgave er at guide Lin- 
da igennem et sterre kJo» 
aksystemmens du udryd- 
der alt. hvad der kommer i 
din v*J pinafT B granater. 
som ligger spredt njndt 
omknng. HAr du har sam* 
let granateme. ska! du 
skynde dig at ftnde noget 
grc nt slim - slurrppp - og 
spnnge det bete i stumper 
ogstykker 

Kommer du I Intim kon- 
takt med nogen af de f er- 
omtaite mider, vil du en- 
ten do. elier miste noget af 
din energi. 

Selve spiitet er 1 sig selv m* 
gen ny^kabning. men det 
rarete af det hele er 
rnanglen pi informatio- 
ner. n4r det drejer sig om 
de skabmnger, man steder 
pi underveji Nogen er 
nemlig ^endtiige, mens 
aodre gl r en fed bonus 
osv. At skelne forskel pi en 
granat og en anden under 
Itg tingest. fandt jeg ligesj 
svsrt som at flnde M i en 
nSlsta*c{Dirtkj grafUd) 
Men hvts man har spWet 
Scumball igennem et par 
hundrede gange. si vil du 
m&ske nok finde ud af. 
hvad der er hvad og hvor* 
for. men det gad jeg aitsd 
ikke. 

Grafikken er ctirlig og ly* 
den hseslig. og acoon- 
mangden taaangtrukken i 
tamgden. 
* * 



FARVEL 
RAMBO! 

Star Soldier (Bug Byte) 

Her er sptllet som Wrkelig 
s*gerspar2W alt. hvaddu 
harmodt tidligereaf kngs- 
spiL Med fart, tempo* itft 
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strategi og hjerne har du 
mubghed for at kmt din 
egen lilfe private enmands- 
krig. 

Spiflet h«WerStar5oMer 
og gir ud p£, at du skal 
karmpe dig vcj Igennem en 
krigsh^rget land, hvor du 
konstant blwer medt af 
tefTonsterogfjendenssoi- 
dater. som kun e<i<ker en 
ting; O0D OVER 1ND* 
TR€NGEREN. 
Men fer du fir Jov Hi at 
komme ud pi krigsfelten, 
skal du vslge hvjtken v3* 
bentype. ammunition og 
rang du cnsker at ta' metf 
dig ( din guenJJakrig. 
Men ftgesom spogelses 
fielder kosra penge. ja si 
gar kngsmateriel og rang 
det ogsA Og med 2.C00 S i 



tommepenge. bllver du 
ntfdt til at starte som me* 
nig med en pistol eller ma- 
skingcvxr og lidt ammu- 
nition. 

Herefter er det ud I fetten 
og kampe dig ve) i gennem 
tit fjendens base. Lykkes 
det dig at Ware banen. far 
du en dusor. att eft er hvor 
mange soidater du bar 
nakket Dusaren kandusA 
bruge til at k£be nye vi- 
ben. ammunmon eller en 
h^^ere rang. Med en tuyere 
rang bar du mulkjhwJ for 
at score flere penge og 
med fere penge har du 
mulched for at skifte dtt 
vJben ud til et endmj mere 
pntfe55lonelt 
Pi den anden side har du 
stwre chance for at over - 
leve med mere ammuni- 
tion ude I kflgszonen, si 
hvad gor man si7? 
ikhe nok med at du ska) 
lege sowar, ja si skal du 
altsi ogsS lege bonmreg* 
ler. 

Dererialt95baneratdr0- 
ne igennem - nok til at un- 
derhoWe dig de fflrste 50 

ir. 

Pi din vej igennem det 



krigsh»rgede land, vil du 
mode en enorm bunke sol' 
dater Biiver du skudt mi- 
ster du noget af din energi. 
og slipper den op er du 
terdig (ingen nytied. ve!7). 
men skyderdu derimod en 
sottat. kan du vxre heidxj 
at han eftertader et par 
dollar, lidt energi eller am* 
munition, og er du burtig 
nok, kan du score dene el- 
ler I modsat fald tto 
Svffrtiedsgraden stiger 
naturtigvis efter hver bane 
(der vil komme flere for* 
hlndringer l form af mud* 
derhuller. kanoner. bun* 
kers osv.]. og du fSr Jyn- 
hurtig brug for det mest 
avancerede v&ben* og to 
tons ammunition sfcom 
dynamit. smane bomber 
05V. 

Er du en krysrer. bar du 
muligbed for retrate. og 
det vtl du m Ask e ii brug for 
i starten* 

Star SoWier er slmpelthen 
sptllet som siirait og aile: 
Rambo. Bazooka Bill, og 
hvad de aiiesammen nu 
heddec 

Herk*mperdu virkeligfor 
din a?re, dine point og ikXe 



mindst for penge. 
Grafikken er nydelK] og ly 
den rent jam, og min sid* 
ste bemaeriining er: Keb 
det f pr din nabo f Ar det 
***** 



KLAR, PARAT, 
SKYD 

Prowler (Mastertronk) 

NeJ. ne). det er ikke Claus 
Tokswgs mditante kngs- 
show om fredagen. men 
derimod navnet pi Mas 
tertronics sidste nye kngs - 
sp(L VI sknier tiden frem ttl 
3r Z 1 50, hvor der netop er 
pAbegyndt en ksmpekng 
mellem planeten Ferantoo 
og den onde planet Pera* 
dusians. 

Prowler er navnet pi et 
Northali Ql 5< rumskib. 
som er en komttinabon 
mellem en helikopter og 
enjeyager. Den er udsty- 
ret tried det bedste rrtb- 
tare udstyr som missller 
og v3ben -computer. 
Din opgave er at udiydde 
alle pendens tanks, fly, 
luftski&sbAde og til sidst 



seive moderskJbet. 
Prowler fiar fire forskellige 
miaslttyper: Et langtrak* 
kende og et kortrxkkende 
luft-tiMuft missl og et 
langtrakkende og et kor- 
trakkende luft-tiljord 
mWL 

Herudover har du muiig- 
hed for at folge f|enden via 
dm radarskairm og til t\fy 
re for den. kan du se din 
position og til renstre dit 
energiforbrug. 
Prowler er en ngtig god 
miniversion af Gunship. 
Hvis du ikke har rM til at 
Kobe Gunship. er Prowler 
det bedste altemativ. nAr 
vi snakker btlligspif. Det er 
et ■ ; ■ som tager en helve- 
des tid at s^tte sig ind I - 
dels pga. du bAde skal bnj* 
ge keyboard og joystick, 
og fordl du skat kende de 
forskelJige engeiske ud- 
tryk for vindstyrfce. ener- 
gifortrug osv, 
Graftk sAvel som tyd er 
top og nAr du har t»x spil - 
let 100% at keode. viidu 
f A mange ftyggetige stun- 
der til at gi med Prowler. 
** ** 

(og sA er der BINGO) 



Disketter 
5,25" DSOD 
pr- stk 3,50 

3.50" DSDD 

pr, stk. _ 10,95 

Dtskeue-box: 

5,25^ Disk-box ^ m 

incMds 95.95 

D^k-box™ 98,95 

Joysticks: * - . „ 
SwitcftJoy 114,95 

Firel „ 114,95 

Joy Card 98,95 

Primer; 

Siar LO-10- 2930,00 
Citizen 120O 2318,00 
Interface til Star-*. AA 

LC-10 495,00 

Pri5er er intt. moms 
ogexci. fragr 

A.M. Elektronik 
Tlf. 06 4415 40 

C . F . Data 

Tlf.07154572 




PROGRAMMER 

ot it- jo kr* i to ) j? 1 . 

Tllr COHHOOORE H/WB 
SPECTBUK AIISTftAD OL A TAP I 



• SPIL 
* DATA BASH If * ' ■ ■■ ■ 

* TE K 5TBEH AN OL I f*C 

* UPOANNELSE 
SUM OSICIHALE PKOGRAHHEH 
HEO FULD DOKUHENTAT I ON 

BtlV LAKER rOH 70 XH. 
CJBO 2 J6 SO 

Vi sender ltrAkft hAC^log 



HAWi 
ADPCSSEi 



SOfTWAllE LIMARV 

« ! : ■ - LYIC|(E5VEJ 33 
2100 KOBEJfHAVK 



LEJ 

PROGRAMMER 

******** * 



Strategic 
Action- & 
Simulations- 

Roing DiuruJer ^ ^M? 
Chernobyl v ^ 
Top Fuel Ch^lenga 
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"EXPERT" modul 
C 64/128 

Dtl flyt 5UPCR CRACKEfl ntOcU, 

•0m '*Aitw*r F filter* altfl pro* 

Qfdr>m<*f n t>10* U» og d**k. EX* 

du *er*re ikal Ud« dti " 
dft" prcqram rtd) EXPERT 
ie<vcfi fn*<J en umr^ o^*e»e dor 
n*i« tv3en opdAtar*!* Or EXPERT 
bfcvtf dftrlcr oJdrtg for gamrrmi 
OAPCSK 478.00 

"SUPER 5 TURBO" 

Mtfti tt d*l C 64/1?8 

Htr tf aQ tw tvbo, du hw ixjg fo* 

pi ois^h 

Oisktvto (6 * r-ufegettt) 
Tap4iufboir(i0 x hun-gme) 

ABC Fuaift v3.0 (wiv*f drekM fr« 

T*:wturtso V lUArtff Op ul 214 Wakk«) 

-Mil - Menuir/rei ■ OAhSK 
Etdamk kvaMe wodufci m*d 1 ir% 
wjh to 248.00 
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KRIGSSPIL FOR 
DE GALE 

Settle Valley (Hewwn) 

\- gen tr netop overst Aet I 
rattle Valley og fredskon- 
-~i*ren undenfcrevet Alle 
- itntkkende missuer ef 
: *s*t edelagt^plnarto 

r/tker. som er blevet be- 
af en gruppe ondskabs- 

. :e tefTorister.derhartil 
•■^sigt at sprang* den 

-steuropwiske verden i 

.Ten. medmindre deres 



- frronstKammerat er bli- 
**f fhgwet 1 Israel. 
: j starrer ud fra dit ho- 
. rfkvaaer og dit mil er at 
■5 de to mtssilbaser. 50m 
jjer et godt stykke fn 
-ove*varrerpt Task? To 
asaim the missils. 
!ette skal du ni inden 
' rJtaeiilngen er nSet til 0, 
7 ers vil missiierne bilve 
s^yro og verden hgge i 

Meiiem mttsilbaseme fln- 
:*r du en nrkke vi&en 
f.eks. raketskydere. 
r "*Jtanks. kanoner osv. 
: twrohsteme ogs£ far 
a ataget Dene gcr natur- 
jvis dit job lidt srorere. 
-^en de fleste af disse vi- 
MH kan udiydes. 
Du rtar to transportmutig^ 
r rfer for at n4 missaleme, 
£nten kan du bruge din 
I ~ecialkonstnierede tank 
t er du kan snuppe en he- 
*opter.Helikopterenskai 
flu broge til at udbedre 
I kM)V pA de broer du me- 
:er. mens der er tank en. 



du skal odeUegge mtssuer- 
ne med, 

NAr du at bruge hele din 
ammunition, ftar du mul jg - 
bed tor at "fyldt op* igen. 
nSr du kornmer forbl en 
ammuni Donsbase. 
Spiilet 1 sig seiv er ganske 
moreomt at spille. men 
den kian fedeste detaije 
ved spiilet en Graflkken. 
Grafikken er srmpelthen 
risuveran. hviiket ger 
spiilet endnu mere attrak- 
tivt at spiNe. Lyden erogsi 
ganske god, og der bliver 



bvdt pi en bunke action i 
Battle Valley fra Hevrton, 
**** 



MINI COSMIC 
CAUSEWAY 

Rolta round (Mastertro- 
nJc) 

Potnten 1 dette spit er at 
samle en rekke farvede 
kors indenfor en grven 
tldtfrtst - 1 mens du undgir 
naxkontakt af forete grad 
med angribende aliens, 
huller og skramer. 
Ved hvert level er der 9 
scener. hvor hver scene/ 
skannbillede kan indehol* 
de op ttl 100 individuelle 
flricanter. 

Der ersyv forakeilige typer 
flrkanter. som teks« et 
btinkende felt* som er re: 
fartige at passere, krydse- 
de felter (pointgrvende) 
osv* 

Ugesom der er en del fir- 
kan; er der og $3 et antai 
forekeihge aliens med hver 



an vtrkntng. Nogen laver 
reks, et hul 1 firtcanteme. 
andre s*dder kun og bolder 
vagt ved et felt* mens an* 
dre igen skitter fra at vwe 
et hul Dl en flrkant og si 
fremdetes. 

Kver bane har sine overra- 
skeisef 1 form af aliens og 
felter, 

RoUaround fra Mastertro* 
nic er en piat version af su- 
perspUiet Cosmic Cause- 
way. Grafikken og lyden er 
for svagtsynede og hgre- 
hffmmede. men ideen er 
sAmsnd god nok. 
** 



DEN 

DR0MMENDE 
DROIDE 

Drold Dreams (Bug Byte) 

Du er den drommondc 
drotde CY, og din opgave t 
Drwd Dreams er at slippe 
hetskindet ud af det rum* 
skib, du sidder L 
Ph din vej skal a . udrydde 
alle Qendtlige drolder. give 
visse venlig droider nogle 
ting, og I retur vil du Si 
modtage nogen andre 
ting, som du vil fi bnjg for 
senere. 

For at komme fra l.deJaf 
spiilet tit den na?ste, skal 
du forbi en port, og her f &r 
du brug for nogLe af de 
ting, du gerne sJtuile have 
modtaget fra nogie af de 
venlige droider* 
UndgS dwrae elektroder 
og tikkende bomber, 
Imens du holder eje med 
dine o!iebeholdrung 4 sorn 
langsomt vii Wive brugt 
som Men g4r. Ou har en 
W time til at gennemfore 
din mission. sA du har for 
ho!dsvi5 god tid. 
DroW Dreams er et hur- 
tigfskydende arcade-spii 
med en hel del hurtig ac- 
tion, 

Grafikken og lyden er pan, 
men 1 isngden vil man hett 
sikkert blive trm af Drotd 
Dreams. 



FR EMTIO EN 
ER OVER OS 

Ultimate Combat Mis- 
sion (Mastemonlc) 

I det 21 . Aftuadrede fandt 
poiitiet pa at samle atle 
knmmeiie pi en taempe 



platform Jlgt overjordens 
overfbJ-, Befolknlngen 
var glade og olfredse, men 
sd en dag kom der en be* 
sked ind pi pohtlets tele- 
fax om. at der var noget 
gait oppe pi platformen. 
MandmkJ. som er en per- 
son, der bestir af synte- 
tisk metal, elektroder. k«J 
og Mod. og hans ven War- 
monger, som engang var 
elite-5oldat f men fandt ud 
af. at det var mest givtigt 
at vire terrorist fremfor 
soldat. er undsluppet. og 
nu tror du m&ske. at din 
opgave er at ptokke dem 
sender og sammen, men 
nql 

Du skal nemlig hjffipe en- 
ten Warmonger elW Man- 
droid med at sitppe vXk 
fraf£engslet 

Pi din fiugt fra platformen 
vii du bilve medt af hun- 
dredevis af vagtposter, 
som konstant forager at 
ptokke dig ned eller kaste 
dig ud over platformens 
kan: . Nogle gangs kan du 
vwe heklig at shaffe dig 
en raket-gun. som udfyd- 
der 3-4 vagtposter af gan- 
gen. hviiket vii hj^ipe (bg 
med at holde dig I live 4 -5 
sekunder mere. 
UCM er langtfra nemt Of- 
te kan det vtrtce belt Mb- 
!«st og med de f I II v du har 
til at gennemfore din mis* 
skxk vii du m&ske nok blive 
ltdt trxt af spiilet. 
GrafikXen er ikke noget at 
rSbe hurra for. og jeg fandt 
spiilet Udt for ensfoimigt 
og svart i langden. 
**{ST) 



TA* TO FOR 
SAMMEPRIS 

Bockford/Back to Reali- 
ty (Mast enronlc) 

SAer MAD*Xp4gadert En 
ny serie spil t hvorde I bed- 
ste singie-piade stil ogsi 
har en B-slde med noget 
hett andetr 

Forae MAD-X udspl (Xet 
stir for X'tra) er nSr 
Rockford og Back to Reali* 
: v . Her f&rdu altsA med an- 
dre ord to spil for et billig* 
sptls pns. hviiket miske ly- 
der helt fantastek. tiler 
hva7 

Rockford, som du finder 
pi side A. Q&r ud pi at du 
skal samle en rakkegude- 
masker I en kxmpelatry* 



rtnt. Disse masker ligger 
imidiertld germ under en 
raskke sten 4 somvtlbegyn - 
de at ryge ned i hovedet pi 
dig.hvis du erfor langsom 
Du skal samle at 50 gude* 
masker f^r du beglver dig 
hen til udgangen af laby- 
rtnten. Ikke nok med, at du 
skal undgi at fJ diverse 
sten i hovedet. ja si spliler 
du ogsft pi bd. 
Prever du at score en gu- 
demaske* som ligger un- 
der 2 store sten. kan du 
godt vinke farvel bl ver- 
den* for din wegt mod 2 
store sten svarer t II en my- 
re under en skyskraWr Du 
har dog mulighed for at 
flytte rundt p5 stenene 
med lidt knofedt, siiedes 
at du fngor en gudemaAe. 
men det ta'r tid. 
Jo bedre du bltver.jo Here 
forhindnnger kommer 
der. Sm3 levende mumler. 
overswnmetee af gange 
og kortere tid g0r spiilet 
utroiigt nervepirrende. 
Jeg synes faktisk. at 
Rockford er et ganske 
5k*gt spil - IkJt primitivt 
men steegt. Pnmitivt, for- 
di graflkkcn og lyden er 
dybt godnat og ski^gt 
fordi det kraver en del 
omranke. 

Si kom ikke og sig. at jeg 
ikke har advaret dig mod 
derme *klasslker\ 
***(*) 

P:s side B finder du Back to 
Reality, et ret taientiest 
spil. der gir ud pi at du er 
fanget pi et planetagtigt 
sted. hvor du skal kiare en 
test som vii gore menne- 
skeheden endnu mere klo- 
ge enddeeri forvgen. Mis- 
rykkes denne test, vil jor- 
den bhve til et stort son 
nuL Weirdo. 

For at slippe ud af plane- 
ten, skal du farst blive ud- 
odetig, hviiket du Wwer 1 
det ejebiik. du finder det 
rnjtige middel - et eller an- 
det sted pi (Hanetta 
Herudover vil du flnde en 
rxkke objekter, som du 
skal bruge rwdt omkring 
pi planeten. 

Back To Reality er et me- 
get kompliceret sp«l og in- 
stnjktioneme er h&blase 
at finde ud af. 
Grafikken og lyden er si- 
dan nogeniunde* men per* 
sonlxjt fandt jeg spiilet alt 
for msrfcvtprdigt Plus hi- 
storien mere end tynd. 
* 
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KAMPI 
BOKSE- 
RINCEN 

ROCKY (SEGA) 

Hvor mange har ikke set Rocky * 
biografen. og snsket at man setv 
kunne blive llge si stor og sta?rk 
som dette muskelbundt, I. taere 
iraere mi kunne forsti vor store 
giarie. da vi (and: ud af at Jeg kun- 
ne Wive selveste Rocky hjemme ( 
rmn egen dagligstue, 
Du spWer attsA den store Rocky 
der skai bokse sig vej Imod titler 
og hgdom. I spinet m* du inden 
hver amgang gennemtore et hArdt 



trasiingsprogram. med enten 
sandsaAken eiier den berygtede 
*pa?rekupel\ 

Oin torste match er mod Apo(lo 
som senere kommer til at blive en 
af dme gode venner. I mMes i e: 
svedigt bokseiokale t udkanten af 
Manhattan. Tiiskuertailet til den- 
ne kamp er omkring et par hun- 
drende, som alle er kommet for at 
se blod og atter blod, ul*Kken. 
Uc*. 

Hvis du vinner over Apollo kom- 
mer du ni at m*de andre hAmake- 
de typer b j. den blonde Draga 
som tf*ner ved hj»:p af staffer og 
robotten 

Hvis du er ngtig dygtig kan du Wi* 
ve verdensmester, si kom *gen„ + 

** ** 



KRIGS- 

HELTEN 

TRANSBOT 

TRANS80T (SEGA) 

Plaoeten Jorden bar tigget i ruiner 
i flere tusinde Ar. Men nu har men- 
nesker som tidiigere har boe: * 
rummet besluttet sig for at gen- 
opbygge Jorden til en beboeUg 
planet. Der Andes dog et Nile pro- 
blem: Pi Jorden findes en gal 
rnagtnaver. hvis navn er Da'uas. 
som ogsA har planer om at gen op- 
bygge Jorden, bans «3e er bare at 
Jorden skal laves om til een stor 
milita?rt>ase. 

I spiilet er du en modig ung pilot 
der har bestemt s»g for at tiitntet- 
g c : e Daiuas og bans berygtet rlge. 
Til din r&djgfted har du fact en hel 
rumarme* og en masse vAben. 
Om opgave er a: rejse ned til Dalu< 
as' rumbase som hgger et par lysAr 
fra Jupiter. Pi vej dertil moder du 
og din arme' en masse farer. 
Hvts du Ware din igennem aire dts- 
se farer ankommer du pi et tids- 
punkt til Datuas' beryktede rum- 
base, hvor du kan (orvandle dig til 



en levende kngsmaskme. Pra?cs 
som en transfomwr, men i dene 
sp«l hedderdu bare Transbot 
NAr du IflOer tar for ammunition 
kan du skaff e dig nyt ved at skyde 
en af de panservognesom nxsten 
hete tiden kerer Uengst nede pi 
skwmen. 

Crafiken i Transbot er gnnagtig 
dArtig. Baggrundssfcaermenersom 
oftest bare sort Meget dJn igt i 
De bevxgeiige dele sJtsom skud og 
de Oyvende rumskibe er meget, 
meget dinige. pmiigtl Weil, der 
eneste der var nogenlunde er 
handhngen. og dette hja?iper sptl- 
let fra bundkarakter een stjeme* 
til to svage ditto. 
Tag Jer sammen, 5EGAI 
** 





USA KYST 
TILKYST 

RAD RACER (NINTENDO) 

NAr de sidste sofctriier f orsvmder 
og det btlver markt. Otiver du ude~ 
Sammen med dm nye supecbil 
venter du pi at konkurrencen be- 
gynder. Trars over Arnenka. fra 
vest til 05tfcyst. Okay, du er klar til 
starr I Du kaster dig ned bag ranet 
og toler de enorme krasfter der lig- 
ger under motorhjelmen. Ou sart 
ten gear ogserde andre DUer for- 
svinde l bakspejlet 
Du har bestemt dtg for at so lie op i 
det berygtede tywegummirally. 
Til dette forma har du kebt en 
spJintemy turbofrl. som s^ai fore 



dig igennwn dette svare. men 
meget morsomme Iffb. 
Bi!en. som har en tophastighed pi 
350 kilometer ( timen. kan klare 
alt Kompiiceret veyunderlag, sva;- 
re kurver^,ja. den bu kan det hele* 
1 indledmngen af spiilet kan du 
vwlge mellem en 328 turtw elier 
en stor hvid F( masking 
Konkurrencen, der bestSr af fire 
fcrskeilige etaper. har forskelbge 
svarwdsgrader. Man lir We bden 
envistidpdsigtilfweretape.Den* 
ne ndsgrxnse kan undemden v«e- 
re svxr at hoide. 
Landskabet. som heie tiden suser 
fortt, kan vare ait !ig< fra det h«- 
de hus I Washington, torre crke- 
rwr, smukke nattandskaber der 
tyses op af enorme skyskrabere... 
*** 



VINDUE 
MOD 

TV-VERDEN 

SOFT abner et vindue mod den spasndende 
verden of TV-spil - vores heH egen Johon Und- 
woii er eksperi i de smo moskiner, der bare 
kan spille, spille og spille... 
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SUPER 

HELTEN 

MARIO 

SUPER MARIO BROS 
{NINTENDO} 

£n dag Mr svampefolkets f rede ■ 
;e koogenge invaderet af Koo- 
:45, en siammc af skiklpadder der 
- - kendt (or deres sorte magi. Den 
nilte fredselsfcende svampebe- 
'olkning bhver forvandlet til mur- 
BM og tagsten og svampebefolk- 
^ ngens kongerige (aider i miner, 
-et eneste, der -in lose forbandel * 
sen over svampefotket og fore 
Jem tilbage til deres normaie til* 
<acreise. er pnnssese fluesvamp. 
Men hun er Wevet tadnappet af 
• : ng Koopas. 

uano (du) beslutter sig for at for- 
zCqe at befne den smukke pnnsse- 
se. For at kunne gore det. er du 



nod tit at begive dig igennem hele 
Koopas uhygelige land. Pi din ve) 
mod pnnssesen mMer du en mas- 
se forskeilige f arer. Du moder bLa. 
giftige skiidpadder. pirayatoom* 
ster. og skildpadder 30m foW* 
sKsfms|«egere^pttJet bestir aT 
flere forskeilige e taper, der hele 
tiden btiver svarcre og svaerere. 
Du kommer til at svomme I gamle 
vulkaner. SiAs mod ildspnytende 
drager, Samndlg med at du ud- 
f*rer aiie disse ting ska) du ogsi 
forsoge at sarnie si mange bonus- 
point som muitgi. Hvts du vil ha" et 
ekstra tiv skal du sarnie aile de 
mpnter op som phnssesen har 
tabt pi sin ve] til sit uhyggdige 
fangeskab. 

Super Mario Bros er utroUgt godt 
spiL Hvts du wi ha" det swemit 
beste spil til Nintendo, skat du ko- 
be dette superspii. Det haren to!- 
dig god grafDe Lyden er suveraa 
Ja. alt er perfekt* Kan anbefales pi 
det varmeste,,. 
***** 



PANIK I 
BANKEN ' 

BANK PANIC (SEGA) 

Jeg bar aitid 0 nsket rmg at va?re 
en cool shertf. * en stovet Western 
try. SptKet Bank pank: gor dene 
onske muligt. 

I den seneste tid har en ukendt 
bande indtii Here gange begiet ro- 
ven i byens bank, og nu har bank* 
personalet knevet at 1 i besfcyttes- 
se mod disse frygtiige banditer. 
Som byens sherif er det dig der tar 
denne opgave, 

Hele handlingen udspiltes i bank- 
tokalet hvor bankfunktiorweren 
arbejder flittigt bag stn disk Man 
har pi sksrmen ogsS overbNk 
over tre store blanke dore, Det er 
gennem disse tre dor* at tyvene 
kan komme ind. men man skal va?- 



re opmasksom pi at ogsi ban- 
kens kunder kan komme tnd den- 
ne vej. Derfor mi du nir en dor 3b- 
nes afgere om det er en rover eiler 
en bankkunde. der kommer *nd. 
Hvts du imod forventning skulte 
komme til at skyde en af bankens 
kunder. mister du omgiende et 
ifv. Si det gander om at vw var* 

Rflveme kan ogsi have en bombe 
med. nir de for»ger at rove ban- 
ken. Hvts du skyder pi bomben 
tstedet for pi roveme* kan hele 
banken tyge i luften. 
For at kunne spiiie sptile t mi man 
ha' Sega s egen strilepistol Den* 
ne ptstoi kan opmuntre til fusk, 
wJet det ermuligt at holde pistolen 
helt op til tv-5k*rmen, nir man 
skyder. Pi den mide 'misser* man 
aldrtg en rover, men til gengaHd 
Wiver det kedeligt I langden. Det 
Odetegger fcmojeison. 
*** 




LECENDEN 
OM ZELDA 

THE LEGEND OF ZELDA 
(NINTENDO) 

EH gang for Uenge. fsftge siden be- 
?andt verden stg i en titstand af ka- 
OK Midt \ dettekaos ti et Itlle kon^ 
jenge der hed Hyrule. I Hyrule 
■ cndtes der en legende der vandre- 
de vldre fra generation til genera- 
tion. Legenden omhandlede 2 
jyidne trekanter der begge var * 
:esidelse af magtske krarfter* Den 
■r,E- var kraftens Triforte og den 
^nden var wsdommens Tritorce. 
£n dag invaderes dette fredsfuide 
• ■ jr.genge af en QendtLig har som 
vifle >■ disse to trekanter. 
Denne ffvgtelige har fofes an af en 
fyr. der hedderGafton. ondskabets 
. 3 morkets mxgtige pnns Zelda. 
Jer var prlnsesse 1 Hyrule. lykke- 
dw I sidste sekund med at dele vis- 
dommens trekankt op 1 one for- 
5Keii*gefragmenter, der blev gemt 



forskeilige steder 1 Jandet. Da Ga- 
non fandt ud af dette, ftk han I rtn 
amgskab Zelda tengslet. Ude I 
det tidligere si fredsfulde land be- 
siunede en ung mand ved navn 
Unk sig for at f ngive ZekJa og gore 
det af med Ganoa 
Det forste Link skal gore, er at fin- 
de de one fragnenter for derefter 
at rare tstand til at mode den sto* 
re og nwgtige Garon. 
Link har fiet at vide at fragmen- 
teme ligger gemt t hemmei»ge 
tunnler under jorden. Ude l skove- 
ne Andes der ftere tunnler og grot - 
ter som ogsi er tilholdssted for 
nogle kobmsnd. Hos dtsse kob* 
rrwnd kan Link jdu) kobe vjprch- 
fulde hjatf permdler du kan bruge ( 
kdtnpen mod Ganon. 
Der han ske underage ting ved alte 
de bakker som Link passtrv.toks. 
forekommer der gode f eer som gi- 
ver ham vasrdifuide Scatter. Ind* 
gangene tn de forskeltige tunnler 
kan til tider va?re sv*re at Ande* 
men pi 5*n vandnng fir Link hele 
tiden vaerdrfulde informationer 
om hvordan han skal flnde dem 



Du har fere viben at valge imet- 
lem. 5va*nJet, boomerangen. og 
Due og pi) er bare nogte af dem. I 
fariige situationer mi du hurtlgt 
gore op med dig se?v hvilket vi- 
ben, du skal vxige. 
Hvts du skal have nogen som heist 
chance, er du nod til at udforske 
tunneleme i rigtig nckkeffltge. og 
det er ogsi nodvendigt for dig at 
have et kompas med 
Hvts det lykkes for dig at regne Ga - 



non svage punkter ud, vil alt 1 det 
miekcngcngevendetitbagetildet 
gam ie. I modsat f aid vil det skonne 
kongenge for albd va j re henlagt 1 
morke og sorg. Si det g^der om 
at ka^mpepif 

Graftkken og selve spinets udforei- 
se er til tider af svag kvalitet, dette 
Wiver dog opvejet af den fantasti- 
ske handling, som hele tiden er 
meget spamdende. 
*** 
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Hvor kommer de nyeste spil (orst? 
PA ghltbaremes og biografemes 
sptllemaskiner. seNWgellg. Og 
hvor finder man si de aiiemyeste 
af den slags? J udlandet seivfotge- 

SAdan ta?nk te den gamie redaktar 
Idet han sendte Morten Stnjnge 
ud pi en farefutd terd bsandt gri- 
dige sptiteauTomater t det store 
udland. Men Stnjnge overlevede. 
Og resultatet? Denny reportage, 
stratgnt from the hows mouth. 
At SOFT mllede med rouladen I 
Electrocom er ingen hemmellg' 
hedl 

Og hvad er Bectrocoin vii den 
knapt si fuldbefarne Engiands-rej- 
sende sparge? 

Det er Nordeuropas mest up-to- 
date og velassorterede spilteh ■ 
Bectrocoin stir nemiig for hoved- 
panen af den engeiske spillema- 
skine4mport og stiller de nyeste 
maskineropthallenforat se. hvad 
stampubiikummet synte* om 
dem. Sidan seines de middelmi* 
digespii udfravindeme, -Ogdeter 
naturiigvtt kun vtndeme. Electro- 
coin gider nave besv*eret med at 
distribuere njndt i resten af Eng- 
land, 

S4 lad os smutte indenfor og se. 
hvad de byder pi for bdenl 



Skydespll 

SpiilehaJleme bllver forcsat over- 
svdfnme: med sftoot'em up-ga- 
mes* og de bliver bare fede re og f e- 
dere™ 

Er af de nyere spil er Dragon Split 
fra navnkundtge Namco. Det er ba- 
re banke-ned. si det raster 
Dennegang er det en drage. der 
trader i stedet for det saedvantige 
rumsklfr Men det kraever stadig 
guts og masser af trigger-feeling, 
at rydde op i fortidens sumpe, 
Der er masser af forhtstonske dyr 
at gore regnskabet op med. gxafik- 
ken kcrer deruda* og musikken er 
bare fed overstyring. 

Fra ukendte Irem kommerder og- 
si et nmeligt weird game, H iy 
pelO. Du er en tille rummand* der 
Sautter fra venst re med hcijre, mens 
du kainper for drt tiv. 
Trods hgetigt vibenudstyr dukker 
der heie t>den et nyt M nceret viben 
etler *frjold op P som du absofcrt mi 
have, Grafftken tr noget af det not- 
test e nogensmde set i en spifltfiai og 
sivd svtrrhedsgraden som tiltrak- 
rang er alt tct hcj, 
R-Type vil ia?gge etfivert budget i 
rulner. men du vtJ etske hvert mi* 
nut Du er ganske enkett npdt til 
heit at undgA garnet rwis du ikke 
har lyst 1 1 I at miste dine sidste spa- 
repenge. 

Nej. si skai du heller* hoUe dig ni 



Batlantte Det er Ikke andet end 
end Space invaders med forbedret 
grafik og lyd. og sAdanne sluje ind* 
retninger er kun staegge meget 
kort bd af ganger 
Du undgir forovrtgt ogsi store 
huller I lommeme med Flak At- 
tack efltr Crossfire. Det er banale 
Rytng Snark-kopier. Ingen udfor- 
drtng for Flying Shark -fanattkere. 
this game stiM reigns supremel 
Si er derheidigvts mere gang i SDI 

fra Ronald Rea nib. nej. Atari. 

Nu er det sidste uAafd for burge- 
re. milkshakes og Ramt», hvis 
ikke du wrger for at pllle alie ms- 
semes misslier og spunsateimer 
vah fra himlen med din trofaste 
laser. Misiler giver nemllg store 
gnmme huiler t tandet. 
Maskmen er ikke det heft store 
5us. men det er da dqiigt med en 
Trackball -kwjle Ql en afveks[ing + „ 

Beat *em ups 

Nu ikke mere Ryvendeskyderi. her 
er det kun ^gte kampind. der 
taller. 

i OouWe Dragon wlier de gamle 
instikter stadig. Pigen er Dlevet 
'samlet' op af en rockertande og 
sAdan noget lader man jo ikke sti 
ulmodsagt. 

SpUlet har alJe de gammeftendte 
slag og sparic Men som noget helt 



nyt, kan hetten nu ogsi kaste med 
tender, sten og Knive. Helt ultima* 
ttvt bliver det. nir albue-i^t og 
knsH-skndtet finteme gir rent 
indl 

Undervqs kan du sarnie baseball 
bats, dynamiotienger og meget 
andet godtop efterdebandemed- 
lemmer, der var si uheldige at ren- 
de ind i dig. 

Ri grafik og masser af sej action 
giver alle Ingredienserne tii et fedt 
banke-sptL 

Men du kan ogsi blive Street 
Fighter hos Capcom. Her er det 
bare under lidt mere ordnede for* 
hold. Du rejser rundt i verden og 
banker kamplystne mennesker, 
1 USA kaemper du mod en jemba- 
neartejder, I England meder du en 
ri punker ogi ftsten mcderdu ka- 
rat especial ister. 

Ganske normalt, : mj lie man mene. 
Men hvad siger du til en sk^erm pi 
24 tommer og to sii/sparke- 
knapper, der aflevercr et slag . 
modstanderen af samme styrke 
som din hind bankede ned pi tas* 
ten? 

Speaeit I det mmdstei 
Hots du er ai Lidt mere ordlncre 
kampopgaver er Capcom's Tiger 
Road en optagt mulighed. 
Garnet er Llgefrem karate-action 
med masser af okser, n inja -kngere 
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Spillemaskiner er sfedet, hvor de bedste spil 
kansesoptiletheftarferdekommerpacom- 
put&rte. Sa det var ikke uden grund, vi ud- 
styrerede topreporler Morten Sfrvnge rned en 
saek mooter og lod ham invadere de kendte 
spillehaller... 





; andre mxrkeltge ekststenser. 
i* godt benart^de og nogie dreje 
■ inffiug er din eneste eksistens- 

:*rettigelse. 

;;i :eterutroiigt$tortogdukan 
b&\ vatiga iwUktt niveau du vii 

Bttt pi 

Kampspll 

; ; =T har sklftet de dod$*n5farl>ge 
•aratehandsker ud med skinnen* 
31 '* A . og de: erncget der rytckerl 
Black Tiger bestir redskabeme 
M en kotossai morgenstjeme og en 

■ * rfuld kasteknlv. Og si har du 
- r j o ■ d at Ware dig lgennem det 

wstre huie-isystem. 

: : i;et gir lige p4 og hirdt med 

■ -titer og atle multije (og umull- 
:*) typerkreaturen 
:-aftkken er fin-fin. omend en 
mule ensformig. og soundtracket 
: anker bar? afsted. Endnu et sim- 
:*K men ganske tenffsieode. 
fkattejagt gir aWrfcg af mode* hel- 

r Lkke pi splltemasklnerne. Cap- 
tain silver gir til sagen med ikJhu 
>j tt rust en t svsrd. for hvem vtl 

-ke vaere rig? 

J i vejen mod den store skat sto- 
Mr han pi skeletter, fordrukne pi* 
^tet og kattel Men et par Ecco- 
5to. der fir dig bl at lobe hurtlgere 
:g hoppe hejere kanjo vara tos- 
-ij pi rnangt og meget 



Det rieie starter med en (iile billed* 
hlstorie om, hvordan heit og helt- 
inde. Condor og Labryna, bliver 
tnjkket va?K fra nuQden og over i 
en heit anden dimension* til et 
ruprget land, der ganske passende 
har f iet navnet DevU World* 
Milet er naturitgvis at komme ud 
af marefldtet. enten som Labryna 
elier Condor. Mteke i begge roller, 
hvis en af dine vennef ■ ; : : har lyst 
til at va?re med pi spogea 
Der er er bredr udvalgt af monstre 
og laehker baggrundsgrafik. Det er 
for eksempel ikke hver dag. com* 
puterspiuere fir !ov tit at vade 
Igmnem en hais-hcy gnesptojne. 
Som en noget vie rosin i poUeen- 
den har vi Exterminator, der 
trods god grafik og 1yd Ikke er 
va?rd at 5p«ide mange kronerfeller 
ord } pi. Det er ganske simpelt ikke 
for o ererfen<j*i«nde~ 

Og meget andet godt ... 

Si er det ud at tore med de store, 
pi APS sidder der et rat, en spee- 
der og knapper til biiens maskin- 
gevcerer og sirener 
Du er lover. . hindharver. der tager 
sig af alt, llge fra brud pi hasttg- 
hedsfiesiemmeiserne tu skydende 
skurke. Hvts *kke titstieisen (aider 
prompt*, tiibage pi stationery har 
du ogsi Uert et par tncks* 



Nir dagen er ovre. ser polrttmeste- 
ren enten meget glad ud * elier og* 
si gir Man totait bereasrk og snu* 
der dig ud af korpset 
l Roadblaster ser du ogsi kun mo- 
Torv^ og atter motorvq, Nu er du 
ikke laengere lovens hindhffiver, 
du er Mad Mac, der bare ska) over- 
level 

Din super-hi tecti bil ser s^j ud og 
lyden fejter rveuer ikke noget 
Si er det noget lidt andet det dre- 
jer sig om i Fast Lane fra Konami. 
Du kflrer Ferrari* ftenden torer i en 
utrolig buggy og de smi punkter 
erpiger. der render rundt og geme 
vil samies opl 

Udmarrket grafik samplede lydef - 
fekter og enkeM gamespiay giver 
et nitnekkende game, der er et 
forseg vaem 

Ttibage tit dagens Danmark og na- 
tionalsporten. fodboid. Nu er det 
nemlig ogsi muligt at dyste pi 
grortsraren uden bo;d. bane og 
dommer. Det kfarer maskinen alt* 
sammen for dig. 

ArttwadAibeWverertrespillenf. 
der er ogsi er bidt af en gal fod- 
bald 

Kick and Run er en af de mere ou* 
trerede spillehalsmaskiner fra Tai- 
to. Maskinen iiderdesvterrestad»g 
under mange af de gamle proble- 
mer. dommeren er ikke alOd lige 



vigen, det er utrolig svxrt at hea- 
de og kameraskifiene er ret uover- 
skueJIge. 

Medmindre den ngfcge fodbc j- 
bane er d*ekket med is og sne. vil 
jeg nappe anbefaic Kick and Run . 
N&ft. hvis det endelig ska! vsn 
sport skulle du heiiere prove 
basketball sptilet Dunk Shot fra 
Sega. Der er krass for bide oje og 
ere. 

Masser af sfcydetraning og Urdt 
foravarsarteTde er piknevet ftvis 
du skal vtnde mestenkabet. Men 
du mi efidetig ikke glemrne at 
nyde den super realist isKe lyd, nir 
boiden er pi vej ned I kurven. 
Nir vi taler om realisme. fortjener 
Midnight Landing s5 absolut ogsi 
noget omtaie. Du 5*dder i cockpit- 
tet pi et fly af eget valg. der skal 
sa?tte5 ned i otte byet 
Og det er absolut ikke nogen enkel 
manevre. at fi flyet ned pi lan* 
dingsbanen i et styfcke* over en 
mork storby. Du er n*dt til at stole 
bllndt pi din instruktcr og gere 
praxis som han siger. Oer er ikke 
plads til fejltageiser i det vtrktilgi 
Eiv. 

Nir/hva du kiarerskareme kom- 
mer belmningen t form af nogle 
Oredovende reatLstiske (ydeffek^ 
ter. 

Midnkjht Landing er naturligvis i 
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SPILLEHALLEN 

i ut ka?mpe*kabinet. du kan sette dertertvuftgettiiatendesomdet 
^ dig ind I, Na*5ten som et helt litie begyndte. Shoot emuperbaresa- 
cockfHt gen. 

Vi har set tankgames ndligere, Segas AftertHimef-game er b*e 
men aldrig noget si totalt over- trid for alle pengene. 
d revet som Cyber Tank. I Afterburner styrer du en vaske- 

Hvad siger du til en komplet tank* agte je^jager. og inden du har set 
emulation i et maksimalt camou- dig om, er startstermens kjenv 
flage^farvet kabirw: med 5*dde- pemxssige krigsskib byttet ud 
piads til chaufforen og en stiplads med bli skyer, der sYsrmer med 
til skarpskyttea pigiende Render, 

Displayet bestir af to sammen- 10 km, oppe over vandet g*ider 
koblede staerme, der skai give den det om at hoMe hovedet koldt og 
rigttge 3D*virkntfK) + Grafik og at- bruge de varmesegende missile' 
tton er tfesvxrre ikke helt si fan* med mide, en god portion kugter 
tastisk som man skulie forvente. kan jo stadlg lave gode huller... 
Simulation er ogsA the name of Det er bare Ikke helt nemt, at for* 
the game for Sega * Heavyweight udsige. hvor din modstander vil 
Champ. Maskinen byder dig vel~ befinde sig. efter det fflrste se- 

kommen med et olympiade-sta* kundersptstopafreaktionstlden. 

dion og si er det hird bokse-ac- Socces I Afterburner er et sporgs- 

bon resten af vqen. mil om betingede reaktioner, en 

Din mand, Michael "Knock -out' god mave (kabtnen vipper 50m 

son, ska! banke fire maend i guivet bare fan.,,) og flveteel 

forverdensmester-oOenerenrea- Cod tur og husk at holde ryggen 

htet, derefter kommer aJie ttteJ« hi,. 

fomarent Det tredie mega-spll foregir hel- 

Det, der gar Heavyweight Champ digvls ikke i kabtne. men srieode. 

vserdlg til betegneisen simulation. Men der er ogsi fuldt dren pi det 

er de to hindtag pi fronttn. der nye 3D-Rambo spit. Operation 

fungerer som dine bokserhxnder. Wotf . 

Hastighed. graTik og lyd er utrolig Tag et fast greb om spiikns Uthi* 

virkeNghedsn<ere t Og si Hiver du maskinptstoL stop penge i maski* 

nasstenligesiudmattetaratspii- nen og rar 100% koncentreret 

le Heavyweight Champ, som at Fi sekunder efter start sva?rmer 

hoppe rundt i en rigtig boksenng,,, det med sv^ertarmede gender, der 

Skulledetumuhgeske.atduWlver skyder uden varset, 

tnet af alie de hojteknoicgiske Men du ernatwttgviscool og uden 

splllehalsmaskiner kan du altid ha?mninger, selvom Utftfen hop- 

tageetparrunderpAflippermaski- per i dine svedlge hind, kugleme 

nen, pifter om dft hoved* mens 

Men hov, hvad er nu det, sandeiig vindi«me sprasnges veliystigt 

om ikke man nu kan ti en spll Jema- olietundeme fir mi sode huller 

skine. Time Warp, der leger flip- og fjendeme falder som fluer. 

per. Der er fire niveauer i Operation 

Verden er af lave. Wotf: Fjendens lejr.jungten. lands- 

byen og fangeiejrea Det hele kom - 

De sejeste mermedfe<teg^k.rilydeffekter 

Pi cprespiadsen r haiien stir der og masser af iidkampe. 

tre maskiner. Den ene erden sy- Opention Wolf er bare mega- 

per-hyper*fede Ferrari -51 mulaOon, voW, si det spr^fter t 
Out Run. komplet med biondcne 

og et hojtydeode stereoanl^g. Stedemes sted 

Den sag er t dag MEGET gammel, Husk bare een tingl Smut Ind om- 

men stad»g sine kroner vjerd. krtng Dectrocom og lav lidt reWa- 

fngen tvivl om det. me for de rod-hvide farver, nsste 

Men den anden maw-boks er vi al- gang du er i computemes by. Lon- 

dng 5t*dt pi ftK Og det knrver don. 

naturiigvtf et enkelt prcvespti, der Electrocoln ligger pi Oxford 

humgt biiver til mange- Street, og det er bare et cool stedl 

Setvom indgangsgebyrct er I Hvisduerngtiflhefdig.kandufln- 

pundfca. 12krsomnokvi]vokse ^e Rasmus eiler mig (sagde hun- 

til 20 kr, I afgiftsbefafngte Dan- Jer) dennde Ifflrt sotbhiler. slqas, 

mark),ermanbarenMttllatf4en et anstrengt ansigtsudtiyfc og 

soes 5p*L nir man endeiig sidder i SOFT pressefcort. 

kabinen. Det nye supergame er Til dagllg mMer du kun uinteres- 

nemiig endnu mere overdrevet santestjemer som George Micha- 

fedt end Out Run. el og Madonna.. 

SelvWgelig. det verbale ordsme- Morten Strunge Nielsen 
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Her er arcade-kvalHet pa 64'eren: 

SPIL VEP 



- Dei er naesfen lige som nede i griilbaren. 
Sadan iod et affestholdets udbrud, da vi farsie 
gang spillede "lO", det seneste rum-spil fra 
Firebird. Her er eegte spiliehals-kvalHet pa 
64'eren... 




ow. pow, pow.pow. 
: n :azergun zapper sig vej til uni- 
tr3er indr*. Alt er et hesvede af 
- -rteoretytter, giodende syer- 

• *r. angnbere fra det ydre rum og 
i j: gang I den. 

tfen hold fast ■ du er ikke med i 
: : jr Wars V eller pi togt i matfke- 
s ens ydercte regioner Du sidder 

■ *mme 1 din stue. foran dig stir 
64*0111 og en kop varm mocca. 
Irunden & du blev revet med, er 
D - et nyt, hot space-spil fra Fire- 
: rds fuJdpris«rle t Spillet er fak* 
- ik en direKte kopl af gnil^pillet 
**'type\ men vrt*o cares... der 
:-*erjo noget I det her. 

* vratgenMmfare. har du Drug for 
■Ksrra viben. Dem kan du f I hdt af 

■ j le spil let Igennem. men kun hvis 
: j skyder nogle af de smi gronne 



blopper. der titter frem pi sky- 
men nu og da. Firsts gang, dusky* 
der een. far du en gun med to gan ■ 
ge ammunition, anden gang* tre- 
dobios dm ammu og tredte gang 
Mr du en lllte *ekstra-fighter\ der 
f p:ger med dig ude I slden. SKyder 
du fiere. fir du ekstra liv elter nogte 
'smart bombs', der udrydder aft 
lev pa skajcmen (med undtagtfse 
afdigseiv). 

Fire lange levels 

Der er kun fire levels I TO*, men de 
er til gengald b&de Jaoge og svap- 
re. 

Fprste level er lyserodt metal med 
laser-pistoier went og nederst. 
Flyv igennem tunnelen. undga de 
mange hoppende og dansende 



kxmpeslanger og sKyd dig vej 
igennem et K^mpe-ojmskib for 
enden. SAerdu pi level to. 
Her er en tunnel med utekre, tod- 
<edende planter, der konstant 
spyner sm3 dcdskugler ud. Klarer 
du dtsse (og mange andre) mod* 
standere. moder du enden af an- 
den bane: Et kawnpe dodninge- 
hoved. der Ikke sMan er heit ligetii 
at U kAi pi 

Efter dWninge-Kurt fcommer ni- 
veau tre. Et rtfdt mSnelandskab 
med eminent grafik og maaser af 
ri fart og sparnding. Pas pa de sma 
flydende kugier « de er *kraft- 
r -,n. 

Level fire er et fcempe-rod af Ml 
mega-ting, der deal laves til W 
Aiting flyver rundt I lofcalet. fuld 
(est og farver. og for enden er en 



Nile surprise -surprise, der ikke er 
heJt nem at fa ordnet. Nu er duad- 
varet 

Grafikken i *lO* er I Braybrook- 
Wasse. og det pi trods af. at pro- 
grammcreme Bob Stevenson og 
Dough Hare atdflg har udgivet spll 
for. Det er Imporwrende af et tor 
ste-fbrsog. og fortratter rtrenge 
ne \ den stiL snakker vi sQemeOT - 
tus inden et ir. 

Action er der nok af t fangslende 
ja. og pns kontra kvaUter - *IO* 
brager ban? derudaf... 

Torbcn Floisdorf 



Grafik 

Lyd 

Action 

Fangslendc 

Prts/kvalltet 
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Chopper Command 

Nirdu rwrmerdig martcen, ska) du langsomt 
lade helikopteren glide l tomgang. Inden du 
ser fjenden. gor du War til at skyde. Forseg at 
f3 en tidiig traeffer ind. 
Flyv derpA blbage en smule. uanset om du 
har ramt elier ej , 5c fv om det tager tid, Kan du 
fA mange points pA den mAde. 

Bump *n' Jump 

PS Inteiirmion: 

Start spiliet sorn normals men xrsk hurtigt 
heft ud bJ ncjre nir du hopper. SA skull* det 
rrws: af bilen njrsten forsvinde. og pA den 
mAde kan du klare aue baner. 

Advanced Dungeons and Dragons 

PS imeliivision-udgaven ska) du g& op I et 
hjisme af konet og oykke to gar>ge pA ette- 
ren og en gang pA sefcseren. SA fiyttes du til 
den anden side afkortetog kan i iwet af nui 
komma fern tage skaran. 

Winter Games 

For at hoppe iangt < Ski Jump skal du - sA 
snart du har 'letter* - kare Joysticks rundt 
og rundt og rundt . Praxis som nAr du cykler I 
Summer Games If. 

Stealth 

Reset 64'eren. 

POKE 3029&(antal Jrv 1 -255) 
SYS 53055 

Eidolon 

Drageme drsbes pA denne mAde: 

Level 1: 3 rWe fireballs 

Level £ 4 guie firebalb 

Levei 3: 5 grtnne fireballs 

Level 4: 6 WA fireballs 

Level 5: 7 rWe fire&alls 

Level&abIA fireballs 

Level 7: 9 rode fireballs 

Level 8: Skyd hveft hoved pA samme mAde 

som bdttgere* 

Et poke er det ogsA blevet tii: 
Reset 64 eren. 
POKE 281 1.173 
SYS 2304 

Splderman 

Giver Ringmaster dig problemer? Her er l*dt , 
der skkerr kan lede dtg pA vej„ 
BONK NRUT NEHT BONK HEUP MOOR 
RETN ESEY ERUO YESO LC 

Lords of Time 

Giver 'caveman* dig problemer? 

I-rTIP MOftf RORRIM TEG 

2.SURU ASOT NORB TARO PRIM EVAW 

NEMT SEVRE LfVR W: 

3»NEME VACR AEKR ORRI MPOR 0: 

Zorkl 

Kan du ikke Abne "the jewelled egg'? 

:TIU ET5F EIHT EHTT EL: 



Strangeloop 

Hiv stikket ud mod kassettebAndoptageren. 
Gi ind i et rum og tfyk P« derefter 5. derefter 
Ft. derefter F7 og OlSKfet RUN/STOP. Gra- 
rikken bljver Lldt underltg, men nu kan du se 
gennem va*ggene. 

For at tage Jet Bike i Rum N2 skal du skyde 
alt hvad der flyver. 

Den uiykkellge robot i rum VSgcr tfu tykkeiig 
ved at give ham Pleasure Circuit fra rum U6 - 
sA vil han til geng^ld give dig Bupa Card. 
Giv Bupa Card til doktoren I rum C5, .s giver 
han dig Circuit Board. 
I rum Y7 skal du give 5 Credit Coin P2, til gen- 
gatfdfArduFuseog 1 Credit Coin. For at tage 
5 Credit Coin P2 skat du gA sA langt til hpjre 
som muligt. sA dukker monten op. 
Du kommer ind i kootrolrummet (F2) hvis ai* 
le skibets objekter amende*. Glv Cassette of 
Sorcery nl maskinen i A6 (Cassette of Sorce- 
ry er faktisk en hlJe Joke, fdrdl programme 
reme bag Strangeloop - Virgins Gang of Five - 
tidiigere ogsA har lavet spiliet Sorcery). 

Zaga 

Pi Commodore 64; 
POKE 9551.9 

Zaga Mission 

Pi Commodore 64: 
POKE 1Z15S.169 

The Young Ones 

Spiliet er ruesten liges^ vildt som TV-senen 

af samme navn, der deswerre afdrig nAede til 

Danmark (mensom trofaste tilhsn^ere kun- 

ne se over Sverige). 

Du skal ftyrte ud af huset. 

For at gore det skal du sarnie de otte-ni ting. 

hver spiller har. Hversptl Jer skal stoppe dem i 

en slags beholder, og hver spilier skal bn>ge 

den rigtige siags beholden 

vyvyan skal bruge 'the bin liner*. 

Mike skal bruge 'the suitcase*, 

Rick * 'the njcksack' og 

Neil - 'the wheelbarrow". 

Pi Rad'u og TV kan man f4 hj^p i spiliet. 

Med Talk' siger personen. hvad han vil gsre - 

prev at bruge det til noget_ ogsd selvom det 

er ftdt uAderligt (Uks. skal Mike bruge 10 

pence for at ringe ni Obefst Gaddafi og saSge 

nam bomben}. 



Wizards Lair 

Pi Commodore 64: 
POKE 32318.165 

Fungerer poket ikke pi din version af Wizards 

Lair, kan du isiedet slukke og starts forfra 

med at loade spinet. NAr det har loadet re- 

serterduogskriver 

POKE 323S4.(antal liv) 

Dette kan va*re meliem I og255. Hveduvil 

forhtndre modstanderne 1 at tage din energi, 

skal du desuden sknve 

POKE 50461234 

POKE 50462,234 

POKE 50463234 

Stan spiliet igen med 

SYS 4932B 

Kodeordeiw d! de forakeiiige levels i spflllet en 

OWE 

KAWLO 

CRYPT 

DUNGN 

VAULT 

UAYR 

LYONS 

Wizard of War 

Antai liv for player 1 i C64»udgaven: 

POKE 10430jc 

• og for player 2: 

POKE 10435^ 

Afsiut med 

POKE 16017.44 

Xerons 

Pi Commodore 64: 
POKE 2273,238 

Yle At Rung Fu 

Pi Commodore 64; 
POKE 4 1603208 
POKE 36445.173 

Z 

PA Commodore 64: 
POKE 6172,174 

Vifker det ikke. kan du prpve f cigende pA rad 

POKE 6134.234 

POKE 6140.234 

P0KE6141234 

SYS 2304 

Vil det heller tkke. er der kun een udvej: 
POKE 239K(5tartlevel 1-255) 
SYS 2304 
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Erfantomsmerteme ved at 
indflnde slg i trigger-flnge- 
-n? Fir du kold kalkun i 
joystlckhandsken? Frygt 
ikke. for Arcade Action Aid 
er ttlbage med taesketykke 
tons "aid" til traengende 
joystick-Junkies, 




^rm of Rlannpr 




'Vt Twlnrf 3 t /. 




0K£ 6626,232 












5oace Aktlon 




.1 _ij< J Jl 1 KJUwl C 




a ^KE 5697 171 




Qnarp 1 r> v/ 1 v 1 1 u 


IMS 




P\ f" nmfnjvVtfA fifci 


1 ^KF ?409 1 73 


POKE 37895 1 63 




Whistlers Brother 


- ^ frmnwlnrp fi4* 


PA r nmrrwlnrf 1 64' 


- ~\KV 1M1 1 ?fi0 


POKE 261880 


Cm» Pilot 


LVhn PjArps Wln^ 

T'll" UflltJ '""J 




P** rf~nT"r\^n1*"if"f* f^.* r 


- ~>KF W86 12 


POKE 4516 fan til llv 0*255) 






- OMP ^Al 1 17 


Who Dares Wins II 

YVIIU L/OIH I'll" 


PQMB 3612 221 


PA rnmfnnrinn* S4 




POKF 1S697 173 




POKF S?01 ?*j£ 


- i "AmmnrtnfO fiA- 
' Lumiiiuumc UH. 


phkf so 17 ?w 


r-OKF 1 nd07 iLl 


Vti nvpiw Jt#nd6 Ikke funoere. sknver du det- 




te line program ind tor du loader spiliet 


Super Break Out 


(bind): 


? a Commodore 64: 


lOPBIffT CHRS(147) 


-"WE 2148.255 


20 FOR A-272 TO 306: READ B; POKE AB: 




NEXT A 


Survivor 


30 SYS 272 


^3 Commodore 64: 


40 DATA 238, 32, 208. 169. 1, 170. 168 


^0K£ 19S23.2S4 


50 DATA 32. 186. 255. 169,0. 133. 183 


= QHE 1952&221 


60 DATA 32, 213. 255. 169,76.141.209 


^OKE 19563^55 


70 DATA 3. 169. 102. 141.210.3.169 


-QK£ 19523.200 


80 DATA 254. 141.210.3.76. 174.2 




RUN 


Tapper 


NAr der stir READY pi staermea skriver du 


-J Commodore 64: 


POKE S702.(antai tiv) 


*0KE 15899.165 


POKE 5513.(ancai hAndgranater) 




SYS 16384 


Time Runner 


Efter READY kan du Jkrtve LIST. 


^ J Commodore 64: 


Hvts du tkta spiiler *Who Dares Wins H\ men 


"OKE 8543.9 


den mod et'eren. ser de sidste to poKes an- 




dertedesud: 


UGH 


POKE 5784 t (antai llv) 


5 4 Commodore 64: 


POKE 5569.(3ntal hlndgranater) 


; 0KE 22178.255 


SYS 16384 



Protector II 

Pi Commodore 64: 
POKE 16425.6 
POKE 16426.6 
POKE 16427.6 

I vttse nifatf de kan du udeiaete mtdterste po- 
ke. 

Quasi Modo 

P3 Commodore 64: 
POKE 16173.234 

Revenge of AMC 

PA Cocnmodore 64: 
POKE 3551 7.9S 
POKE 3551 &250 

Ring of Power 

PA Commodore 64: 
POKE 43.207 
POKE 44,24 

Rocket Roger 

P& Commodore 64; 
POKE 18193,44 
POKE 16190.44 
POKE 1 8248.* 
POKE 18248<x+48 
POKE 21291*255 

TaUet 5kal «ere antai llv. du flnsker (max. 
207) 

Har du reset-knap. kan du fjeme alle Qender- 
ne med 1 ^gende: 

Reset computeren. nir spiltei er kert ind 
FOR A-7680 TO 7720: POKE A-255: NEXT 
Start spiliet Igen med 
SYS 5600 

Save New York 

P3 Commodore 64: 
POKE 706S.<antal llv) 
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Cods and Heroes 

Load spiltet (C64). reset og sknv 
POKE 677U92 
POKE 6770.0 

POKE 49152 J 69; POKE 491533 
POKE 491 54,133: POKE 49155,29 
POKE 491 56,96 

9ol helten vaere udfttetlg over for aliens 
oq samtidig ga gervnem dem, sKnver du: 
POKE 3561 1 69: POKE 3569,0 
POKE 3570234 
Start igen med 
SYS 2304 

Poster Paster 

FMgeMe loader er til Commodore 64; 

10 FOR A-0 TO 52: READ C; POKE 

52224+A.C 

20T-T+C: NEXT 

30IFT"5831 THEN PRINT TEJL I DATA": 
END 

40 SYS 52224 

50 DATA 169. I. 170. 16*32 
55 DATA 186.255, 169.0 
60 DATA 133, 183, 32. 213 
65 DATA 255. 169, 27, 141 
70 DATA 237* 3, 169.204. 141 
75 DATA 238. 3. 76. 61.3 
80 DATA 169. 40. 141,74.4 
85 DATA 169, 204. 141. 75. 4 
90 DATA 76. 0.4, 169. 248 
95 DATA 141, 27. 7. 169, 252 
100 DATA 141.2*7.76.0.7 
RUN 

NAr splllet har loader. sknver du 
POK£17826.{antal l*v) 
SYS 37874 

starter spiileL Max. antaJ Liv er 255. 
Big Mac 

Load spiHet ind i Commodore 64. reset og 
sfcrtv 

POKE 41 70.( antal liv) 

Sfcriv SYS 1 9670 for at here musikkea 

Sptllet startes med 

SYS 19072 



Dropzone 

PA Commodore 64: 
POKE 231 1. (antal llv) 
POKE 2316,(antaJ bomber) 
Hven taT kan max. v*ere 255 

Bounder 

Under introen: Hold folgende taster nede i 
mellem 1 og 2 nunutter. sa begynder skw* 
men at ttlnke og du bar ubegraenset antal 
bokle: 

I +Q + A + Z + Space 

Har du 12fier ska! CAP5/L0CK ogsa rare 

nedtrykket 

One Man and his Drold 

Pot at f4 rug Od i Commodore -udgavea skaJ 
du spate fcindet heir tlibage og sknve 
POKE 43.20l>. LOAD 

Start bindet og vent, 01 der stir 7SYNTAX 
ERROR pS skaermen. SJtnv si; 
POKE 43.1 

70 P0KE492 1 2^4& POKE 492 1 3.252; SY5 

49152 

RUN 

Nu vil resten af sptUet Kflfc Ind. N3r det er 
g|ort, sknver du 

FOR A-22392 TO 22461: POKE AZ34: 
NEXT 

For at starte splllet er kommandoen 
5Y5 19682 

Kodeme i 'One Man and his Droid* er: 
BUBBLE, ECTOPUSM, CURRYRICE, COM* 
MODORE, GORGEOUS. COFFEE. FINDERS, 
SEASIDE. CASSETTE* GENETIC. GIZMO, TE- 
LESCOPE. ZAPPED. K1NGK0NG. COMPU- 
TER, MEGASONIC. HOLOGRAM. EDACRAE- 
DA og TIMEWARP, 

Knight Ore 

Helt gram kan du ti et komplet kort over 

Knight Ore - endda ( farver - ftvis du sender 

en frankeret svarkuvert (husk de engeiske 

fnmaertwr) med din egen adresse pi til; 

Uvei 9 s Knight Ore map 

P.O. Box 39 

Weston-super-Mare 

Avon bS24 9UR 

England 

- Si skulle hjatipen va?re has dig I [fiber af 
H uger 



Raid over Moscow 

Hvis cj eraser med dit fly mcie I hangaren, 
skal du hurbgt trykke space (mellernrunv 
stasten) to gange. sA far du et nyt forsog. 
Et endnu bedre tip er, at du tkke skal vsige 
noget i start en. hvor det e tiers er meningen. 
man skal trykke pi funkuonstasteme IF 1 ( F3 
03V). Istedet venter du et minuts bd efler id. 
si begynder computeren nemlig selv at spllle. 
og du kan overtage spUiet nir som heist 
If.eks. pa v^J Ind over Moskva)! 

Daley Thompson's Decathlon 

I hojdespring skal du same mAiet s& \\cjt som 
mullflt og s4 hoppe under S3 har du. hvorun* 
deriigt det end lyder. kvalifleeret. 

Booty 

Hoid folgende taster nede samtidig for at 
komme i tfteatmode: 
K+ E + V + l +N 

Stunt Bike 

Tryk pd *3* for at sklfte bane. 
Anclpital 

Skrtv LOAD pa 64'eren for at tore den torste 

bid Ind. NAT det er kort Ind. $4 lad vaw e med 

at starte det, men skriv 

POKE 1003,76: POKE 2205,32: POKE 

220823&. POKE 2209. 1: POKE 221 OA 

RUN 

Vent til spillet har Joadet fa?rdtgt og skriv sa 
POKE 19938,173 
Start spillet med 
SYS 16384 

Bemark. at hvts du a?Mrer tailet 1 73 1 poke* 
adresse 1 9938. kan du seiv besiemme hvor 
mange tiv, du ml ha* { 1 -255)* 

Uridium 

Go'e gamle Undlum synes mange stacbg er 

svatr. Weil, fter er iy«Jp til 64>r ^jeme* De 

skal taste nedenstiende program ind. RUN e 

det, loade Uridium ind og volia I Sa kan de Llge 

piudsetlg Ikke d« (men de kan stadtg skyde 

Qender ned). 

10 PRINT CHR$(147) 

20 FOR A-491 52 TO 49202; READ B: POKE 

A& NEXT 

30 SYS 49166 

40 DATA 162, 20. 189, 33. 192, 157, 196, 
224. 202 

50 DATA 16. 247. 76, 0. 224. 32. 44. 247. 
169.0 

60 DATA 141,32. 208* 32, 106, 245, 169. 
192. 141 

70 DATA 239, 3, 76, 167.2. 169 t 7& 141. 
65,13 

80 DATA 169, 249. 141, 66. 13, 169. 12. 
141 

90 DATA 67, 13, 108, 0, 128 
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Terrormolinos 

FAr du hete tiden soistik og hedesiag? 
SKNU RTDN ANOI TOLN ATNU SYKN AHRA 
EWDN AYKN AHTO NK; 
ProWemer med dyrene i indfiegmngen? 
POSH AN1HC OT UUB NEHT YKNAH DET- 
TONKNU EVAW: 

Gremlins 

8liver du forfulgt overalt? 

RAB MORFAREMAC NO HSALf ESUi 
Bliver du kcrt over af en sne^plov? 

I tftETINCI DNA ELTTOB HCROT TEC: 
^ : HCUOLPWONS Dt£W NEHT HCROT 
£T1NGI EVLAV NEPO: 
Hvts du ikk* kan drat* j ■ gremlins 

METSVS TNEVENTNIM EHT PART: 
jdt assistance? Prov 

5NILMERG PU WOIB NEHT STNEVREVOS 
rTALP LATEM DLEW: 

Electro Freddy 

-c^der til Amstrad; 
10 MEMORY 10000 

aouwo'Ar 

30 LOAD *A2* 
40 LOAD *A3* 
50 LOAD ~A4* 
60 LOAD "AS* 
70 POKE 39356255 
80 CALL 39323.255 

Roland on the Ropes 

Et ■!'!■.■; ' i 'j' i"" til Amstrad: 
10 MEMORY 4800 
20 LOAD 'ROLAND.D* 

30 LOAD "ROLAND*" 

35 INK 0,1: INK 1.24: INK 2.20; INK 3.6 

40 POKE 25804.0: POKE 25562,0 

50CAL141100 

Goonles 

PA Commodore 64: 
POKE 3035.173 

mr 

POKE 3002.173 
POKE 16005,173 

Gateway to Apshai 

P3 Commodore 64; 
POKE 2431,50 

Labirinto 

P3 Commodore 6A: 
POKE 9561.0 

Dragonskulle 

PI evigt liv pa Commodore 64: 
Load spiitet. reset det og skriv 
POKE 5345.96 
SYS 2560 



Entombed 

N3r du er i rommet med gongonger. skal du 
da pa dem I nekkeWgen gul. bia, rod, gran 
og h vid. hvis der ikKe er en rod gongong. skal 
du sia den Mia istedet. Den sidste gongong vii 
tofte slg op. sa du kan fa fat pa fatten 
Du kan ogs& fusfce mere end det 
Load sptl W ind i din 64>r og reset, 
Vil du ha* evigt liv. er det 
POKE 27931,234 
POKE 27932.234 
POKE 27933,234 

SYS 2560 

Du kan ogsi fjeme forskeilige ting; 

POKE 26902.96 (myg) 

POKE 25390.96 (skorpion) 

POKE 262S4.96 (mumte) 

Husk at starte igen med SYS 2560. 

Virker ovenstiende ikke. . 1 lad vaere med at 

fomwle men pr*v istdet at starte MX fortra, 

Sknv 

OPEN 1 

Nir navnet kommer frera sa tryk pa Com- 
modore-tasten som normalt og skriv Mgen- 
de: 

POKE 783.1: POKE 83034: POKE 632,48; 
SYS 62828 

Nu vil computeren ioade c ret lang tid, men 
nar den er fa*rdig. sknver du 
FOR K-679 TO 767: POKE K, PE- 
EK(K+8192); NEXT 

FOR K-828 TO 1023. POKE K. PE- 
EK(K+8192): NEXT 
POKE 816.60: POKE 8173 
LOAD 'NOVA* 

Hver lime efterf*lges som sffdvanligt af et re* 
tunniyk. Nar spillet endnu en gang bar fort- 
sat sin loadmng. sknver du 
POKE 2208.1: POKE 2213,141: POKE 
2214231: POKE 2215,108: SYS 2128 
Herefter vil spillet loade tef digt af sig selv og 
starte automatism Men nu nar du u&egrwv 
set energil 

Smurf 

V<dg spilvanant nummer ftre og ga from og 
tilbage mellem to stener sa standser spittet 
og du far masse* af points. 



Superman 

Stan spinet og tiyk joystitkknappen (fir*) 

ned samtidig med at du drger mod hcjre. 
Hold knappen ibund. sa begynder stAiman- 
den at blinke ovenover Ofoen. Nar han for- 
svinder* kan du slippe fire-knappen. Fordelen 
er ( at broen ikke er spra?ngt i luften 

Gyroscope 

Pa Commodore 64: 
POKE 38271.141 
POKE 38272.2 
POKE 32274 J 

Virker det ikke pa din version, kan du pr#ve 
med 

POKE 46687.76 
POKE 46688.105 
POKE 46689 J 82 
5YS2067 

Alrwolf 

PA Commodore 64: 
POKE S026.2S2 

lader dig ga gennem vxgge uden at dfl. 
POKE 5019,221 
POKE 5020,240 

gar dig desuden udWeiig overfor vtsse spri- 
tes. 

Pa Amstrad: 

Loader, der giver dig uendelige liv - 

10 PEN 15 
20 BORDER 14 
30 MODE 0 
400PEN0UT *snyd* 

50 MEMORY 83E7 
60CL0SE0UT 
70 FOR A-OTO 15 
80 READ T 
90INKAJ 

100 NEXT 

1 10 LOAD "iscmr 

120 LOAD ~lprog* 

130 BORDER 4 

140 MODEO 

150 PAPER 9 

160 LOCATE 123 

170 PRINT SPACES! 60| 

160 POKE 868C2.0 

190CAU&68AB 

200 DATA 14, 26. 0. 21 17. 22. 15. 6 
210 DATA 26. 4. 23. 2, 15.26. 13.0 
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Commodore 64 

Ghost 

Endelkj et game meo ekstrem ftot dls». farer Ou til nimmels. 
graftkl Du er ei spageise. de skal Sker det at en diamant pfareres 
flyve rundl og sarnie diamanter Dag ved et objekt. skal du ban? fly- 
Find tre diamanter. si kan du gi ve llge pa • ... (wis. du en mand. 
(flyve?) videre til na?ste level. Programmet inoeholder nogle 
Hver Dane Desvsriiggere; af (or- masklnkoderutiner til bl-a. Joy- 
skellige flyvende objekter. (skyer, stlcWtyrtngen. 
balloner osv.). og rammerdu en af MM Paw/1 Hansen 

PROGRAM: FLYING GHOST 
0 POKE 653, 158 

10 POKE 53293, B:P3KE 53281.3 

tPPINT"CCUn"i 
20 READ ft: IF ft— 1 THEM 403 
33 POKE 43333*1, ft : I- '-"I: GOTO 23 
MB DftTft 182,3,153,0,169,167,2,157,1. 

2SB .158, 13E. 138 , 13B , 136 . 152. 157 , 

187,2,232 

53 DftTft 232,224.12,209,235.182.3,163, 
3, 189, IBB, 2, 157. 5. 238. 169,203,203, 
200 , 230 

63 OftTft 152. 157, 168.2,232,232.224. 12, 
208,235, 174.33,209,224, 1 .209.5, 
189.233 

70 DATA 141,252.3.234, 173, 0,220. 160. 
8,188,0,74,276, 1 , 136 . 74 . 178 . 1 . 200 , 
74, 176 

80 DftTft 1,202.74,175.1.232,74,142,52. 
3.140,53.3.173,52.3.201 . 1 ,238. 15, 
162,75 

90 DftTft 169. 135. 157,3, 155, 232, 224. 73, 
238 , 248 , 234 , 234 , 23- . 173 , S2, 3 . 231 , 
255.238 

103 DATA 15. 162. -*5. 159.233, 157,3. 155. 
232 , 224 , 75 . 239 . 24e , 234 , 234 . 234 , 
173,53,3 

113 DATA 231.1.235,15.152.130.189, 

1 36 , 1 57 . 0 . 1 55 , 232 . 224 , 134 . 238 , 248 . 
234.234,234 

123 DftTft 173,53,3.231.255.238.12.152, 
133, 159,233. 157,3, 156,232,224, 104, 
232,249 

133 DATA 1S9. 3, 141.52.3.234.234,234. 
96. 152,3, 153,3,238,33,208,232.224, 
255 , 238 

143 DPTft 249.233.152,255,238,243,95 

141 OftTft 162.0,162,0,238.157,3,48. 
232,224,3,238.245, 162,0, 192,255, 
239, 157,255,46 

142 OPTO 232,224.3.238.245,162.3.199, 
254 , 239 .157, 254 , 49 , 232 . 224 , 0 , 208 , 
245 

143 DftTft 162,3, 199,253.213, 15"*. 253, 



50 , 232 , 224 , 3 . 238 . 245 , 162 . 0 , 1 B9 , 
251,211, 157 

144 DftTft 251,51,232,224,0.208.245. 
162,0,189.251.212, 157,251,52.232, 
224,3,208,245 

145 OPTO 162,0,189,250,213.157,250. 

S3 , 232 . 224 , 3 , 208 , 245 

146 DftTA 182,3.199,249.214.157,248, 

54 , 232, 224 , 3 , 2BB, 245 , 95 , -1 
150 REM* "START" - 

160 DATA 0,0, 3.3. 53. 3, 0.24", 0,3, 25?, 

192,3,253.64,15,253,112.15.255, 

112, 15,255 
170 DftTft 112,15,255.112.15,255,112.3, 

253,54.3,253,192,3,253,192,0.247, 

0,0,247,0 

163 DflTft 0,60,0,0,80,0.0.0.0,3,2.0.0, 

0, 160,0,0. IB 
193 DATA 0.0,0.3,0.3,0,0,0,15,0,0,83, 

31, 192, 112,63, 178.240, 110, 172,240, 

238, 175 

200 DftTft 243.254,171.127,253,171,63, 

253, 171,31 , 186.171 ,6,250, 171 ,3, 

254, 175.3. 126 
210 DATft 160.0.0.160.0.0.0.0,0,3.3.3, 

3,0,3,0,0.3,0 
220 DftTft 0.0.3.0.0,0,0.3.0,0.3,240.3, 

248,60. 13.252. 14.53. 1 IB. 15,245, 

119, 15.213 
230 DftTft 127.237,213.95,254.213,85. 

252,213,93,248,213,95.96,213, 127, 

192,245,127 
243 DATft 3,5.120.3.5.0,0,3,3,3.3,3.3. 

0,0,3,3,0.0 
253 DATA 3,32.3.3.93.3,3.168.3.1,38. 

0,2,38,0.4,169,0.4.113,3,2.114,0. 

2, 173.3,1 
250 DATA 172.3.1.36,0.3.168,0.0.158. 

0,0.80,0.0.32.0,3,3.3.0.3,3.3.0.3. 

0.3,3,3,0 
270 DATA 3.3.3.3 

283 DATA 3,3,3.3.158,3.2,173.0,13, 

173, 128.63.255,240.247, I 19, 12*. £3 . 

255.243. 15 
253 DATA 255,192.53,255.240,247,119. 
124 . E3, 255 . 243 . 13 . 173 , 128 . 2 . 173 . 0 , 
0. 158,3.3 

303 DftTft 3,3.0.3.3.3.3.3,3,3.0,0.3,3. 

0.0,3,3,3,3 
313 DftTft 3,3,0.3.3,0.3.52.3,3,127. 

128.0.229, 192,0.103. 126.3.238.223, 

14.251 .245 
323 DftTft 15.254.152,15.254,192,15. 

251 . 192 . 3 , 251 .3.3. 255 .3.0. 252 .0.0, 

0.3.3.3.3.3 
333 DftTft 0,0,3,3,3.0.0.3,3.3,3.3.3,3 
343 DATA 0,2.3,3,0.0.0,62,3.3.127, 

129.3.228, 122, 3. 133. 128 . 3 . 23B. 2=0 . 
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353 DATA 31 . 249 , 230, 25 . 555 . 1 32 . 8 , 239 , 
192,2,45,128.0, 113. 192,0,251.129, 
0, 12^ 

350 DATA 192,3,255.192.0.119,96.0,34, 
32.0.0.0.0,0,0.0,0,0,0.0,0 

391 DATA 23.255,232,55,255,239,23. 
255.232,3,255.192.3,255.192.23, 
255,232.23.255 

392 DATA 232.3,255.192.3,255.192.23. 
255,232,23.255.232,3,255. 192,3. 
255, 192.23 

393 DATA 255,232,23.255.232.3.255, 
192,3.255,192,23,255.232.55.255. 
236,23.255,232 

394 DATA 0.C.0 

395 DATA 73,0,116.42,65,84.128,129,1, 
28,0.56,99,0, 198.140, 195,49,205, 
102 

396 DATA 115.48.195,12,15.56.240.0,4, 
0,32,2,2, 112, 18,7, 112,12.7.60,0, 
30.31. 129 

397 DATA 252,12,125.55,4,126.56.5. 
255,96,3.256,182.0,126.0,0.0.0 

4G0 FDR I-1484B TO 149l0;READ A 

:POKE 1. A: NEXT I 
410 FOR 1-14912 TO 14974:READ A 

: POKE I, A: NEXT I 
422 FOR 1-14976 TO 15038: READ A 

:POKE !. ft: NEXT I 
430 FOR 1-15340 TD 15102: READ A 

: POKE I .ft: NEXT I 
440 FOR 1-15104 TO 15155: READ ft 

:POKE I .ft: NEXT 1 
453 FOR I-1S159 TO 15230: REftD ft 

:POKE I .A: NEXT 1 
453 FOR I-IS232 TO 152S4:READ A 

:PCKE !, ft: NEXT I 
455 FOR 1-15360 TO 15422; READ A 

:POKE 1 , A; NEXT 1 
46^ FOR 1-15424 TO 15436: REftD ft 

:POKE I, ft: NEXT 1 
470 GD5UE 21000 
1^5 GOSUB 180 
H-'G EDTO SBC 

492 PRINT"CCLR J " ; : POKE 53281 , 5 
:U-5324B:P0KE U-27,253 
:FOKE 53266. PEEKCS32S5>fiND 239 
:LU-3 

184 FDR 1-0 TO 34: POKE 54272*1 . 0; NEXT 
485 SC-100O:EX-100O:POKE U-30. 0:1.-0 

:D-5:F0R 1-1 TO 24 
186 POKE 54277. 129: POKE 54278.128 

: POKE 54284. 128:PCKE 54285,128 

. POKE 54276.33 
487 POKE 54283.33 
190 PRINT" 

(RUS ON.SORT.SPACEID" 



500 NEXT 

505 PRINT" 

(RUS 0N.S0RT.5PACE11)"; 

506 FOR 1-0 TO 24 : POKE 1OS3-A.150 
:POKE 1063-54272-fi.O: A-A'-40:NEXT 

510 PRINT"(HOnEi"; 
520 PRINT" 

CRUS ON, SORT, SPACES: ' 

530 PRINT" 

(RUS ON, 5CRT, SPACE) |C RUS OFF, 
CYAN . SPACE J GHOSTS (5CRT.RUS QNJI 

540 PRINT" 

CRUS 0N.SCRT,SPACE2;' " 

541 POKE U-16,2:P0KE U-2.12 

: PDKE U*3.75:P0KE U-2B.2S3 

: POKE U»40,1:P0KE 2041 , 23B : PR! NT 

542 PRINT" 

(RUS QN,SDRT.SPACE5)-"LU:PRINT 

543 PRINT" 

(RUS ON, 50RT, SPACES) 

544 PRINT" 

(RUS ON, SORT, SPACE? KRUS OFF, 
CYAN , SPACE ? PD I NT (SORT.RUS 0N>| 

545 PRINT" 

(RUS ON. SORT. SPACES) 

546 PRINT" 

(RUS ON,SORT.SPACE10>" 

547 PRINT" 

(RUS 0N,S0RT,SPfiCE3r'SC 

549 PRINT" 

(RUS ON, SORT, SPACES J " 

550 PRINT" 

(RUS ON, SORT , SPACE > KRUS OFF, 
CYAN,SPftCE)BCNUS £ SORT , RUS ON)l 



551 


PRINT" 




(RUS ON, SORT. SPACES: 1 


552 


PRINT" 




(RUS ON.SORT.SPACEIO)" 


553 


PRINT" 




(RUS 0N.SCRT,SPACE3)"EX 


554 


PRINT" 




(RUS ON.SDRT.5PACE10>" 


555 


PRINT" 






556 


PRINT" 




(RUS ON, SORT, SPACE J KRUS OFF, 



CYAN , SPACE 5 LEUEL CRUS QN,SORT?| 
557 PRINT" 



(RU5 QN, SORT, SPACES.' 

558 PRINT" 

CRUS ON, SORT. SPACE 10 ) " 

559 PRINT" 

(RUS ON. SORT, SPACES) "L 

560 PRINT" 

(RUS ON , SORT , SPACE 10 3 " 
5ES POKE 53265. PEEK(53265)0R 16 
580 PRINT"£H0f1E,CRSR NED) " : U-5324B 
:POKE 54295. 15: POKE S427B . 33 
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: PDKE S42S3, 33: RESTORE 
=85 PDKE U-0.125;PDKE U-1.137 

: PCKE 2042.238: POKE V+33, 1 
590 POKE 53355. PEEK*:S32ES:.-ANC 533 

531 FOR 1—4 TO 15 
53= B-INTCHND<0J»e553 

523 PCKE U-33.0::F PEEKCU*33;<>B THE 
N 791 

594 POKE U- I, 8 I POKE 573-1 , S: NEXT 
:PCKE U*32.2;PDKE U*33.0 
:PDKE SSBBS.PEEK^SSSSS'CR 15 

SOS PCKE 5243.535: POKE 5243.35 
:POKE 2044 . 533; POKE 5045.237 
; PCKE 5C4E.237 

610 POKE 3347. 341 : POKE y-SB. 134 
: POKE U-28.B;FCR 1-41 TO 45 
;POKE U* I, i; NEXT l POKE 54335,15 

532 POKE U-47.3:P0KE U*5S , 36 
:POK£ V-23,S6.PCK£ U-21.34S 

i poke ise.a 

632 PRINT"':HCME.CRSR HEX, 

SPOCEe.'FLYING BHQST*;3YS 42003 

642 PRINT^CRSR NEC . SPACE ? PRQSRAI IflER 
ET AF N I ELS P.H. ":SYS 40020 

BS3 PRINT " , .CRSR NED. SPACES. 1 JOYSTICK 
I PORT TO" 

651 PR!NT"CCRSR NED5.SPACE3. 
SORT >TRYK FUNK? I ON" 
:SVS 40200 

652 PRINT" 3333 03333333" 
:POKE 646, C 

653 PRINT" SPACE ANTAL Liu" 
554 pr:nt"-:crsr NEQ.SPACE3?CLR HOHE 

LEUEL":5Y5 40000 
660 PRINT"(CRSR NED5.SPACE6. 

SORT)TRYK S FDR START": SYS 40000 
670 GET AS:!F AS-" "THEN B-1NTCRNDC0) 

•S.^POKE U*3B,B;IF B-6 OR B-5 THE 

N 630 

571 IF ASO—THEN 674 

675 POKE 646, B: C-B: GOTO 630 

673 POKE 54276, 153:P0KE S45B3. 153 
:POKE 54S3G.0:GOSUB 50000: GOTO BBO 

674 SYS 40000; IF AS- "< HOflE VTHEN L-L 
*1 : IF L-3 THEN L-0 

675 SYS 40000: IF ASO "^HOnE VTHEM 577 
B7E SYS 40000: PRINTS HOHE, 

CP5R NED51.VTABt39V<:RUS ON, SORT , 
SPACES 'J *L : GOTO 670 
67"* IF AS-" "THEN LU-LU-1 

: IF LV-7 THEN LU-3 
579 SYS 40000: IF ASO" "THEN B73 
579 PPINT"CHOr!E,CRSP NED4 , SPACE58, 

RUS 0N,SQRT,5PAC£S>-"LU:SYS 40222 
i GOTO 670 

6B0 PPINTVHOnE.CRSR NE35 , SPACE31 > w 
590 PRI\'T"(CRSP NEC SPACE2S)" 
7G0 FOR 1-1 TO 13:PRINT" 



"--'.•EXT 

""C U-5354e:P0KE U-21,255 

771 POKE 53265, PEEK 53255. o'C =39 

772 EOS'JB 51220 

779 U-5324B:PCKE '.'-BI.SSE 
720 FCR 1-4 TO 15 

7si 2-ir:T-:p»j2':0:' B 255;'i :f !!>30 rnn 7 

Cu 

* * 

792 PCKE J-SG.QjIF PEEKaV-33/<>0 THE 

N ITi-ltSOTC 791 
■*94 POKE U-I,S:?DKE 573- I . E: NEXT 
:PCKE U-23,0:PDKE U-2S.0 

:POKE 53555 . PEEK 1 ! 53255" CP 15 
735 IF L-l THEN Bll 
725 IF L-5 THEN 914 
-•37 !F L-3 THEN EJ6 
799 IF L-4 THEN B18 
799 IF L-5 THEN 5500 
BOO FOR !-41 TO 45: POKE U- I , 1 

: PCKE U-3B,D:P0KE U-37,1 
B10 FCR 1-5043 TO 204G;POKS 1.333 

: NEXT: POKE U*5B, 124 : POKE 3247,235 

:PCKE U-47,0:GCT0 852 
eil FOR 1-5045 TO 5044 ; POKE 1,333 

:NEXT:POKE 2045.234: POKE 2046.334 
B13 FOR 1-41 TO 46 : POKE U* 1,1: NEXT 

:POKE U-3B,13:P0KE U-37, 1 
913 PDKE U-59. 154:P0KE U+53.154 

: GOTO B20 

814 FOR I -5042 TO 5045: POKE 1 . 23B 
:NEXT:POKE U-58.0:F0P 1-41 TO 46 
:POKE U-I,3;NEXT 

915 POKE U-58, 124: POKE U-38,8 
:POKE U-37.1:PCKE U*29, 154 
:GOTO 850 

815 FOP 1-2045 TO 2045: POKE 1,237 

: NEXT: POKE U*5B.0:FOP 1-41 TO 4B 
:POKE U*I,1:NEXT 
B17 POKE U*23.1S4:P0KE U*53,154 
:POKE V-38.8:PCKE U-59 124 
:GDTO BBO 

B18 FOR 1-2045 TO 524S:P0KE 1.541 

:NEXT:POKE U*5B,0:FOP 1-41 TO 46 
: POKE U- 1,1: NEXT 

919 POKE U*29.0 

950 POKE W*21,S55:P0KE U-0, 155 
:P0KE U*1.13^:P0KE 5040,238 
:POKE 3047,235 

821 SYS 40002: n-PEEK <: U-30 ) 
: IF n AND 1 THEN 5000 

932 GOTO B51 

1000 U-53548:IF PEEKCU*30/>129 THEN 
2000 

1010 POKE U-21,2S5:LU-LU-1:A-- T 0 

:FDP 1-0 TO 54: POKE 1*54272.0: NEXT 

1011 POKE 54277, 159: POKE 542^9,139 
:POKE 54394. 12B: PDKE S42BS IBB 
:POKE 54275, 33 



RETROBIT . DK 
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-.5 PDKE 5-553 , 33 ■ P2KE 54295.15 

.213 FOP I-137'to"o STEP-1.S 

:PCK£ 542" T 3 , I : POKE 54580,1*32 
rE-IttTCRNDCO'lS.VSYE 43000 
1014 POKE U-39,9:P0KS U-39.3-1 
: POKE U*-1,!:PCKE U-4E.S-2 
:SYS -2303: NEXT 
.217 PDKE U-3°, 1 : P2KE 54573,43 

:PCKE S4575. 129: POKE 54393.135 
:EVS 43ie?:IF LU-3 THEN 3030 
.Z:S POKE 53591, = : FOR 1-15 TO 3 STEP 
-.2 .POKE 54235. I: NEXT: PDKE U-47.1 
1330 PP:NT M 'HarE,CPSP MED4.EPACE3B. 
PUS □».' . SOFT . SPACEB • - "LU 
:PDKE 53591 , E 
.333 GCTC ""A 

:202 PDKE U-31 131: POKE 542*'S. 33 

i PDKE 542e3!33::F !1< 15B THE:: 1013 
3223 GE-GE-1:IF 3B-3 THE* 1 ! L-L-1 
EC-SC'EX : EX-EX-200 : EB-0 
: IF L-B THEN P-l 
£251 SC-5C*INT*:Pf 1 !n':e"J*63?*lS- , :L*lS5* 

C LU»12:'-(GB - 10? 
?22S IF P-l THEN 4300 
5026 POKE 54596, 15 

?C30 IF EB-1 THEN D-e : FOP ! -133 TO 3 
3 STEP-ii;pCKE 5«373 I 
: POKE 54580, 1 - 10 : NEXT : GOTO 5345 
£3-3 !F GB-2 THEN D-10 

:FOP !-130 TQ 33 STEP-ll 
:POKE 54573.1; POKE 54SB0, !- 10; NEXT 
: GOTO 5045 
3341 FOR T-l TO 3: FOR 1-39 TO 255 ST 
EP 10:POKE 542"'3, ! : POKE 54593.1-30 
: NEXT 
3042 NEXT 

3345 PPlNT'^HDnE.CPSP MEDIO . 5PACE59. 
PUS ON , SORT , SPACES ! "SC 
:POKE 54S9B.0 
524E PR!NT"CHDnE,CPSP NED15 , SPADE2B, 

RUS ON.SORT.SPACESVEX 
?24E PRINT"'HOnE,CRSP NED2! . 5PACE5B, 

RUS DN.SORT. SPACES.'"!. 
=353 GOTO 770 
r35C POKE U-30,0:GOTO 770 
=503 FOR r-2045 TC 2045 : POKE 1.540 

;NEXT: POKE U-29. 124 
3S10 FOR 1-41 TO 46:P0KE U* 1 ,1 3 N EXT 

iPOKE U*37,1:P0KE U-3B,0:GOTO 920 
;303 U-5354BrP0KE U-21,2 

:POKE 542?5,33:PDKE 54293,1? 
: PDKE 542BB, 15: POKE 532B1.6 
3011 PRINT"CH01E.CRSP NED12 . SPACE13, 

CYAN^GAHE ^GL'L.'DUER" 
3315 A-3:FCR 1-213 TO O STEP-2:A-A~1 
:POKE 545e0, !-ft:POKE =4273,1 
:POKE 54390, A: NEXT 



3313 FDR 1-3 TO 210 STEP 2:A-A-1 
: POKE 54293, I*A: PDKE 542"3. I 
: POKE 54230, A: NEXT 

3315 FOP 1-15 TO 0 STEP- .3 
POKE S459E, 1 : NEXT 

3030 GCS'JS 53330 

3021 PRINT"CHQHE , DR5R NEC15. 5PAEE19' 

:EDSU3 S1033:P*JN 475 

4300 POKE 54295, 1£:P0KE S42' , S, 1? 

: POKE S45e3.33:PDKE U-51,5 

4334 SC-SE-EX-500:FDR 1-1 TD 1333 

: PR I NT " ( HO^E , CRER NE212.GUL. 

SPACE3 1 E0DT GJDPT" 

4035 PDKE E46, INT*:RND*:0)*2SS) 

400B A-3:F0R 1-210 TD 0 STER-5: n -°*l 

:POKE 542B0. I-* 3 : POKE 542' T 3 . I 

j PDKE 54530, A: NEXT 

400? FOR 1-0 TO S1G STEP 2:A-A-1 

rPOKE S4590, !-A : POKE S45~3. I 

: PDKE 543B0.A:NEXT 

4339 FOR I -IS TC 3 STEP- . 3 

:POKE 5459E, !: NEXT: FDR K-l TD 203 

:NEXT:G0SU5 53000 

U C ' 3 PPINT'TCPSP CP.SPACE1S ":L-0 

:EX-1030:P-3 
Un • 1 DDT>iT". CP5R . SP^CZ^ - . 

Dye SOPT SPACES 1 "L 
4215 PPIMT" HD' , E,CRSR ';EC 12 . 5P°CE59 , 
Dye ni; triD- £°l*CE3*'*5C 
- c oa ■ jj** ' HO"E CP5P 'jEDIS . 5?°— E2E , 
PUE C: . 5DPT , SPACES 1 "EX 

50C0 GCTC SOC0 

^CwC ] FCP '"l^HS STEP 3 

"Tpcks :*2"jixT 

p^C * C PCP I*I3P9? STEP 5 

222?2 FDR !-122S3 TD 125^5 STEP 5 

**:PDKE !,2:NEXT 
23325 FOP 1-12591 TC 125:5 STEP S 

:POKE 1,0: NEXT 
5002e FOP 1-15532 TO 12515 ETEP S 

:POKE 1,0: NEXT 
50O3O RETURN 

21000 PDKE 56,4B:P3KE 53,48 

: POKE 56334, PEEK<SR334)AN0 2S4 

i POKE 1.PEEKC1JAND 251 
31010 SYS 40505 : POKE l.PEEKtDOR 4 

: PDKE 56334, PEEKC55334:'DR 1 
21320 POKE 53272. ^ PEEK^ 53272 j AND 340 

)*1S 

510SS FOR 1-0 TO 7 : POKE 12298- !.e 

: NEXT: POKE 122BB.25S 

:POKE 12290, 2SS 
2132E FOR !-0 TO 7 i POKE 1-15504.3 

:NEXT:POKE 1251 1 . 4B I POKE 12512,49 
21030 RETL'PN 
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C-64: 

Einsteins 

overmand 




Til bmg i dcolen elier pi gymnasiet 
kan regneprogrammet her finde 
primtal. kvadratrWder. regne 
gennemsnit ud. opl*ft*» i potenser. 
ftnde antaJ diwsorw i « x finde 
jummen af divtsorer t x 09 skrlve 
tabeiler ud. 

Et Iffikkert program, der ogsA er 

smukt seMorWarende * » Lnie 

1500-1590. 

Program - forkiaring: 

1-10 Setter pr ogrammet op. 

10-140 howdnwnu henrer tonk- 

Hen 

2M Z60 PnmtaJ 
300*360 Kvadratwtter. 
400^470 GennemsnlL (se og$3 
2700^7 10J. 

S00-570 Potens-optoftning. 
600-650 Divisorer 1 (*)* 
700-760 Sum af divisorer i (a). 
SCO 870 Tabeiler. (alle mulige), 
1000-1 100 UWnnenu. 
1500-1590 Vqlednmg I njlle- 
tekst. 

2000 2020 Data for funXTOner, 
21002710 l)d5kriv*r en grafak 
afbtldrung Print af xy 
NSr du vil va&lge f vnktioa kan du 
en ten taste nummeret pi funktio- 
nen eiler Druge joystick i port II. 

Kim Hansen 
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riGTEHATIk HJAELPEP **« 
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1 FOR T-l TO 7: READ GISCT^iNEXT 
5 IF PEEK<194'-5S5 THEN 10 

4 POKE 134,555 

5 GOTO 1500 

7 POKE 53281,0: POKE 53580,3 
18 POKE 535B0. 7 i POKE S35B1 , 1 
:PRINT"'CLR,SORT.RUS ON, 
CRSP HOJRE4 j"** HATEHATIK-KJAELPE 
PROGRAM 

=0 PR1NT"CCR5R NED5.RUS OFF. 

SPACE >HQvEOI1ENU ! " 
30 PPINT"-:CRSP NEC, SPACES >1 . E 



R X ET PRIPTAL" 
40 PRINT'VCPSR MEC.SPACES;2 

UODRATPDDEN OF X" 
SO PPrNT-CCPSP NEC. SPACES 3. G 

ENNEHSNIT" 
60 PRINT'VCPSR NEC. SPACE5!'4 . X 

OPLOFTET 1 Y POTENS" 
70 PRINT'^CRSR NED.SPACESI'S 

:u:sope I X" 

80 PRINT'^'CPSR NE0.SPACE2?B 

UH AF DIUISDPE I X" 
90 PRINT"':CRSR NED . SPACE5>7 

KRIU EN TAB EL " 
100 PR!NT"CCRSR NEDS , SPACE 1 RYK JCYST 
ICKET TIL DET TAL DU ONSKER 0 

G TRYK PAA KNPPPEN " 
•05 Y-S:P0KE 56350,555 



44 SOFT 3/88 
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HE 3-PE£X--5G3a3-- ; SET AS:A-UAl_rAS. 
Ill IF'.Z ANQ IJ-e THEN Y-Y-2 

: IF Y<S THEN Y-Y-2 
115 !F<2 AND 5)-0 THEN Y- v -2 

i IF Y> I? THEN Y-Y-5 
-12 :~:Z AND 16>-0 THEN A-PEEK'. 1026* 
Y-40:--49:GCTO , i2 

::^poke :02S-y-40.peex(I326-y-40)-i 
115 poke s5e9e-y--j0, 5 

117 FOP T-l TD 100: NEXT T 

■POKE I055-Y--0.PEEK-:i0eS-Y-"0-'-' 
59: FOP T-I TO 100: NEXT 

:ie poke ssess-Y-se.o 

:i9 IF A<1 CP A>7 THEN 1 10 

-.20 for t-i to sod : next 

:PPI*.'T"(a.P.CRSP NEDS 
SPPOE^DL' UAI.GTE : (R0n 

pus ON:'-Grs:A) 

130 PCS T- TO 2O00:NEXT T:PCKE 198 0 
-43 GOTO 110 

520 PRINT "(CLR. SPACE4 . SORT 
SPACE)- — *'RU5 Dpji 

SP;CE>ER X ET PRIHTAL RUS OFF 

505 PRINT"CCRSR NED3 . SPACE ) INDT^ST X H 
: INPUT S:P-0 

=10 FOR T-i TO 8: IF INT(B/T)-8/T TH C 
N P-P+l 

253 IF P>5 THEN PRINT'CCRSH NEDS 'DET 

EP [XXE ET PR!!1TAL":30T0 240 
555 NEXT T 

533 PRINT"(CRSR NED5 . SPACE ) DET ER E T 

PPIMTAL" 
240 GOSUB 1000 
550 IF Q-l THEN 10 
560 GOTO 200 

300 pp:ntvclp.sp«ce5.sort. 

spaces' ;*•*"• (rus on>kuadratroden 

af xcrus off . space *>••••" 
310 pr!nt"ccr5r ned2, space ""skr'u x" 

: INPUT 3:C-0 
320 C-SQRCB) 

330 PRINT-CCRSR NED3, SPACE)KUADRADTR 

ODEN AF "B" ER "C 
340 305UB 1300 
350 !F 0-1 THEN 10 
350 GOTO 300 

-30 PR I NT "(CLP, SPACES, SORT 

5PACE2) — (RuS DN, 

S D ACE "'GENNEnSNIT CRUS QFF 
:CLR 

HC PRINT>CRSR NED2 ^HUQRriANGE TAL " 

: INPUT B: Din CCB) 
411 IF B<2 OR B>1S THEN PPINT"(CRSP 
NEDStniN. S MAX. IS" 



■*( : INPUT OCT 



:GOTO 410 
420 FOR T-l TO B 

430 PRINT "TAL NR. « 
:D-D-C(T) :NEXT T 

431 PRINT-CCRSR NE2 , SPACE ?0NSKES EN 

GPOFISK AFBRONING": : INPUT IS 

: IS-LEFTSf IS, !>: IF IS-"J"THEN 5100 
433 YS-" 

« 

435 PR I NT "C HOME, CRSR NED2) "YS - YS • vj. 

YS; YS; YS; YS; YS; YS; Y5; YS ; Ys' 
440 E-D/B : PRINT"(HOnE, 

CRSR NEDS^GENNEnSNIT - "E 
4S0 GOSUB 1300 
460 IF Q-l THEN 10 
470 GOTO 400 

500 PRINT' , CCLR,SPACE.SORT, 

SPACE2) (RUS ON)X OPL0FTET 1 

Y POTENS (RUS OFF ">••••-" 
SI0 PRINT"CCRSR NED2)SKRIU X": INPUT B 
550 PR!NT"CCRSR NED2)SKRIU Y" ; INPU T C 
530 D-BTC 

S40 PR I NT "C CRSR NED2) "B" P0L3FTET I 

"C" POTENS -"0 
SS0 GOSUB 1000 
550 IF Q-l THEN 10 
570 GOTO 500 

600 PRINT"(CLP,SP0CE4 I SDRT, 
SPACES? (RUS ON, 

SPACEJOIUISORE 1 X CRUS OFF) » 

G10 PRINT"CCRSR NED2H5KRIU X"- 
: INPUT B 

620 FOR T-l TO B: IF INTCB/T)-8/T THE 

N PRINT T" 
651 NEXT T 
G30 GOSUB 1000 
640 IF 0-1 THEN 10 
S50 GOTO G00 

?00 PRINT"CCLR,SPACE2.S0RT 
SPACE) — — (RUS ON, 
5PACE)SUrt AF OIUISORE I X 

710 PRINT"CCRSR NE03.-SKRIV X": 
: INPUT 8:0-0 

720 FOR T-l TO B: IF INTCB/T?-E.'T THE 
N D-O-T 

721 NEXT 

730 PRINT~CCRSR NED2)SurriEN AF OIUIS 

OPENE I "E" EP "□ 
743 G0SU5 1000 
"50 IF Q-l THEN 10 
760 GOTO "30 
900 PRINT"CCLP.SPACE4, 

SORT:* — -CRUS ON,SPACE^SK D 'U EN 

TABEL (RUS OFF/**-"" 

i"nP't" <CRSR NE33:,HyILKE>J TABEL": 
811 FOR T-l TO ;50O:NEXT T 



CRUS OF 
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:PPINT";CLR)" 
820 FOR T-l TO IS 

333 PR I NT T'5. CT+15)*B. CT-30-B. 

CT-45:"5 
e40 NEXT 
BEG GOSUE 1300 
BBQ IF Q-l THEN 10 
B70 GOTO BOO 

1000 FRINT"CHOME.CRSR NED17)" 

;PRINT"CCR5R NED.SPACE)1. TILBA 

GE TIL HOUEDtlENU. " 
1010 PRINT"-:CPSR NED,SPACE>2. BLIU 

E HER." 
101S Y-19 

1080 Z-PEEKt5B3B0j : GET AS: A-UALCAS:> 
1025 IFtZ AND 16)-0 THEN A-PEEK',1025 

♦Y-40)-4B 
1030 IF'.Z AND 13-B THEN V-Y-2 

: IF Y<19 THEN Y-Y+2 
1040 IFCZ AND 2>-0 THEN Y-Y+E 

: IF Y>21 THEN Y-Y-2 
1045 POKE S5297-*y-40.2 

1050 POKE 1O25-Y*40.PEEKC1025--Y*40)» 
188 

10G0 FDR T-l TO 1S0:NEXT 

: POKE 102S*Y-40, CPEEKC1025*Y*40)- 

12S):F0R T-l TO 1S0:NEXT 
1065 POKE 55297*Y*40,PEEKC646) 
1070 IF A<i OR A>2 THEN A-0;GOTO 1050 
10B0 IF 0-1 THEN 10 
1090 IF A-2 THEN RETURN 
U00 GOTO 1000 

1500 AS-'-rtATEMATlK HJAELPER- 

:PDKE 33261. llPOKE 53280.13 
1505 AS-AS* "DETTE PROGRAM HAR 7 MATE 

HATI5KE FUNKTIONER SOn FRIT KAN U 

0LGES" 

1510 AS-AS*-". HAN KAN ENTEN U0LGE EN 
FUNKT ION UED AT TPYKKE PAA OEM P 

AAG0LDENDE" 
1515 A5-AS-" TAST. HEN RAN KAN 065 

AA 3RUGE ET JOYSTICK I PORT II TI 

L AT U0LGE" 
1520 A5-AS-" FUNKTIONEN." 
1522 AS-" "*AS+" 
1525 PRINT"CCLR. CRSR NED4 ) "TABC IS) "C 

C) KCS" 

1527 PRINT'*CHOnE,CRSR NED5.RU5 ON, 

SORT ) "TABC 14) " 
1530 PRINT TABC14VCRUS ON, SPACE, 

CR5R H0JRE10 , SPACE) " 
1S3S PRINT TABC14)"CRUS ON , SPACE12 ) " 
1540 FOR T-l TO LEN(AS) 

: PR I NT " C HOHE . CRSR NE06 ) "TABC 15)111 

DSCAS.T. 10) :FOR H-l TO 70:NEXT H.T 
1545 PRINT"CHOnE.CRSR NED10.RUS ON, 

ROD) "TABC IB) "TRYK (RUS DN)F1CRUS 

DFF) " 



158Q GET AS; Z-C PEEK t 55320) AND IB; 

: IF Z-0 THEN AS-"CF1)" 
1585 IF AS-"i:Fl>"THEN 1G 
1590 GOTO 15B0 
2000 DATA-ER X ET PR If?TAL*' , 

"KUADRATRODEN AF X " , "GENNEtlSN 1 1 " 
2010 DATA"X OPL0FTET I Y POTENS", 

"DIUISORE I X","SUn AF DIUISCRE I 
X" 

2020 DATA "5KRIU EN TABEL" 
2100 PR I NT " C CLR ) " : READ AS 

:IF AS<> "DATA "THEN 210G 
2110 FOR T-SB0 TO 747;READ J : POKE T,J 

:K-K-J:NEXT:K-K-7274 
2120 IF K THEN PRINT "FEJL" 
2130 DATA-DATA". 162, 165, 160.2, 20B, 4. 

162 . 228 , 160 , 167 . 142 . B . 3 , 140 , 9 , 3 
2140 DATA 95,32.115,0,8,201,64.240.4, 

40 , 76 , 231 , 167 . 40 . 32 , 1 15 
2150 DATA 0.32,244.183.224.25,144,5. 

162, 14, 108.0,3, 134,2.32 
2160 DATA 241.183.224,40.176.242,138. 

168, 166.2,24.32.240.255.32, 121 
2170 DATA 0.76,231,167 
21B0 SYS 680:FDR T-0 TO 39:021, T 

: PR I NT"-": NEXT 
2190 F-l 

2195 FOR T-l TO B: IF CCT)/F<20 THEN 

NEXT: GOTO 2210 
2200 IF F>1 THEN F-F-5:G0T0 2195 
2205 F-F*4;G0T0 2195 

2210 PRINT"CH0nE,SPACE2>HUER '.RUS ON, 
SPACE, RUS OFF.SPACEjSUARER TIL'T" 
ENHEDER" 

2211 FOR T-l TO B: CCT)-INTCCCT)/F? 
: NEXT 

221S GOSUB 2700 

2220 FOR T-l TO B : GOSUE 2500:NEXT 
2230 G-INTCCD/B.VF- .5) :GOSUB 2600 
2235 FOR T-l TO 1000: NEXT 
2240 PRINT"CHDnE.5PACE40, 

CR5R UEN5TRE5) " 
2250 PRINT"CHDnE.SPACE3)TRYK EN TAST 
":POKE 198.0:WAIT 198,1 

:PRIMT"CCLR)":GOTC 433 
2500 X-T-3:F0R H-l TO CCT) 

: 821-CH) , X*6: PRINT **C RUS ON , SPACE 5 " 

i NEXT H:e23.X-5:PRlNT T : RETURN 
2600 FOR T-l TO G:B21-T.32 

: PR I NT " ( RUS ON . SPACE ) " i NEXT : 323 . 32 

;PRINT"G": RETURN 
2700 FOR T-F TO F-19 STEP F:ST/F*1.1 

; PRINT F-20-T:l?T/F*1.5:PRINT" |" 

:3T/F*1,34 
2703 PRINT" |"F-20-T 
2^05 NEXT 

2710 3T/F*l,S:PRINT"-l":ST/F*1.34 
: PRINT "-1": RETURN 
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Klink 

Commodore 64 



Du far ykkert prevet at spille 
'Kllnk' utalllge gange. Dare ikke 
pr. computer. Del er del spil. ftvor 
du ska! kaste en mpnt (ek&empei- 
vis en rund cfansk enkrone) og ft 
den til at lande mdenloc nogle be- 
stemte fetter. 

Her fiar du 6d er-KlmX. Bank pro- 
grammet (nd ( maskinen og g« 
dig klar tit en dyst p3 precision.- 
Peter Conks 




PROGRAM: CUPiC 
0 REM SSI 

ICS POKE 532B0. 12; POKE 53291.11 
:PP!NT"-:CLR.CRSP NED73" 

110 PRINT TfiBC7V'<GljL,SPACE7?T 

111 PRINT TABC7?" I 
11? PRINT TABC7J" I O 



I 



113 PRINT 

114 PRINT 

115 PRINT 



TABC7? 
TABC7? 
TABC7J 



I -i 
I I 
I I 



116 PRINT TPBC7? ' 

117 PRINT TftBC7?" « ' * 

150 PRINT TABaSVVHUID. 

CRSR NED4 '.'PETER CORDES '95" 
1SS AD-54S7"':SR-54279:HI-S4573 

: L0-S4572 : UI-54276: UO-54236 
ZSB FQP N-LO TO UOrPOKE N. D: NEXT 
ISO U-5324B: C-S4275 i HS- 1000 : JS-55350 
155 POKE U-ei,S:PDKE U-39,1 

:PQKE U+41,7 
170 POKE 5040. 195 
175 FOR N-0 TO 65: READ A 
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: POKE 125BB-N , A; NEXT 
IBS FOR N-B TO BE: READ A 

:POKE 1S355-N,A:NEXT 
182 FOR N-0 TO 65: READ A 

;POKE 15416-N. AsNEXT 
IB- FOR N-0 TO 65: READ A 

:POKE 15480-N,A:NEXT 
1BE FOR N-B TO 62 : READ A 

:POKE 12S44*N.A:NEXT 
IBB FDR N-0 TO 62: READ A 

:POKE 1260B*N.A:NEXT 

263 POKE S32BB, 111 PRINT CHR$C14:> 
262 PRIMT*-CClRVTABC8r'» ^^ LL"- 

- I L ~ _" 

264 PRINT"CGUL,CPSP NED, 

CRSR H0JRE J»PILLET ER OET GAHLE J 

570 PPINT"'CCRSR NED, CRSR H0JRE3NAN S 

KYDER HED FYREKNAPPEN OP inOD" 
272 PR I NT "C CRSR HSJRE3RUDERNE OUENOU 

ER. LVKKES DET AT" 
274 PPINT-'-XRSR HSJREJRAflflE I ET FEL 

T, FAAR HAN POINT, " 
276 PR1NT"(CRSR HOJRE3SO" REGISTRERE 

S PAA TAULEN . " 
278 PRINT~<CRSR HBJREJnEN FORBIERE G 

IUER TAB AF INDSATSEN." 
580 PR!MT"CCRSR H0JRE J-ETNINGEN KONT 

P0LLERE5 UED AT FLYTTE" 
282 PRINT"CCRSR H0JRE3KRYDSET nED JO 

YSTIKKET. SAALEDES AT" 
5B4 PRINT"CCR5R HOJREJUINKLEN BL'UER 

SKRAA. "PS OGSAA PAA" 
2BB PRINT"(CRSR H0JRE 3 SKYDEKRAFTEN . 

♦FUENT DET HETTE 5 EX UN D . " 
290 PRINT"CCR5R H0JRE3—AMTE FELTER F 

AAP NY FARUE OG" 
232 PRINT"(CR5R H0JRE3KAN IKKE HERE 

GIOE POINT. " 

c55 rn!NT"<CRSFl ned.crsr hbjre>-uld 

TAULE - NY OflGANG " 
584 PRINT"CCR5R NED, CRSR HBJREJ-U ST 

ARTEP r*ED IT SKUD CG ET EXTRA" 
525 PPINT"CCRSR HOJREJSKL'O FOR HUER 

irrr point. " 

535 PRINT"iXRSR NED, CRSR H0JRE103*OY 

STICK I PORT 5." 
587 PRINT-CCRSR NED.CRSR H0JRE7, 

GUL3IRYK - \-~-> /*-] TIL START" ; 
533 IFCPEEKCJ53AND 16)<>0 THEN 239 
3B5 TX-35:TY-22B:CX-86:CY-210: P-0: J-B 

; SC-0 I SP- 1649 : CN-1B: SQ-0 : CU-50 

:CP-193:B0-1 
310 PU3-lU:PC53-9B;P<3)-247 

:P<43-160 
31S POKE S32S0,12 : POKE 2045, CP 

:PRINT CHRSC1453"CCLR3"; 
320 AS-"CL.BLAA3 ■ , , , » 



-,CRUS 0N.GRAA5.SPACE5.RUS OFF 3 
35S BS--CL.BLAA) I I I I I 

KRUS QN,GRAA5,SPAC£2,RUS 0FF3" 
330 CS- " C L . BLAA 3 I 1 I 1 1 

-KRUS 0N,GRAA2,SPACE2,RUS OFF?" 

335 DS-"CL.BLAA) I • ■ ' ' 

-KRUS ON, GRAA2, SPACE2, RUS OFF)" 

336 ES-"(L. BLAA; KRUS ON, SPACE 19, 
RUS OFF 3 KRUS ON , GRAA2 , SPACES , 
RUS OFF 3" 

337 FS-"CL.BLAA3 » 

J (RUS 0N,GRAA2 ( SPACE5,RU5 ON 3" 

340 PRINT AS 

345 FOR N-l TO 3:PPINT SS: PRINT ES 

: PR I NT SS : PRINT CS: NEXT 
350 PRINT SS: PRINT B5: PRINT S$ 

: PR INT DS 
355 FOR N-l TO 7:PRINT ES: NEXT 

: PR I NT FS; 
360 PR I NT "CHOnE , HUID? "TAB C 55 J " < CRSP 

NED23 , RUS 0N3TCCR5R OP, 

CRSR UENETRE3FCCRSR OP, 

CRSR UENSTRE:iA(CR5P OP, 

CR5R UEN5TRE3RCCRSR OP, 

CR5R UENSTEE3KCCRSP OP, 

CRSR UENSTPE. SPACE. CRSP OP. 

CRSR UENSTRE3T ( RUS 0FF3" 
400 GOSUB 111B 

505 POKE AD, 15: POKE SR,15B:P0KE HI. 10 

iPOXE LO, 50. POKE U.129 
510 POKE U,TX:POKE U-1,TY:P0KE U-4.CX 

:POKE U-5.CY 

555 IF P-50 THEN P-0:J-0 
:FOR N-SP TO 1648 STEP 40 
:POKE N. 32 : NEXT : SP- 1649 

556 IF J-4 THEN J-0:SP-SP-40 

559 J-J-l; P-P-l 

560 POKE SP,PCJ:':PDKE SP*C,7 
610 JU-PEEKC JS." 1 

61S IFCJU AND 163-0 THEN 802 
620 IFCJU AND l>-0 THEN TY-TY-1 

:IF TY<2I5 THEN TY-51S 
655 IFCJU AND 23-0 THEN TY-TY-1 

: IF TY>23S THEN TY-235 
630 IFCJU AND 4>-0 THEM TX-TX-J 

:IF TX<66 THEN TX-56 
63S IFCJU AMD 83-0 THEM TX-TX-1 

:IF TX>126 THEN TX-126 
700 GOTO 505 
B02 X-CX-TXi Y-CY-TY 

BBS XI-X/S0RCXt5*YT2? :YI-Y/SDR'Xt2-Y 

810 FOR M-B TO P; CX-CX-X I *9*'* P-M>/P 

:CY-CY*Y!*8VP-N3.'P 
Bll IF CX<0 THEN CX-0 
B12 IF CX>255 THEN CX-555 
B13 IF CY<0 THEN CY-0 
B15 POKE U-4.CX:P0KE U-5.CY 
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923 POKE U+3:.0:PCKE UD. IS-CP-N'.'/P 

: NEXT 
922 PCKE U,8 
925 FOR N-I TO 2S0 : NEXT 
825 2-PEEKCU-3i:'A*IC 4 

532 IP 2-1 OR CY<42 OP CY> 170 OR CX< 

16 OR CX>176 THEN CN-CN-1:G0T0 B43 
932 3CSLIE 1005 

B35 5C-SC-CU:IF SC->1O0O*BD THEN CN- 

CN-1 :B0-B0+1 
B3S IF SC>HS THEN HS-SC 
e-3 GCS'JB 1110 
941 IF SQ-20 THEM 355 
B4S IF CN-0 THEN 905 

B50 FOR N-l TO 100O:NEXT:CX-96:CY-210 

:P-SO:GOTQ 505 
90S PRINr'CL.BLAA.CPSP NE063 "TABC2B? 

"CPUS DN^SPIL SLUT<RUS OFF)" 
910 PRINT-tCRSR NE02? "TAB(2B V'TRYK" 

.-PRINT TABC2B) "FYREKNAPPEN" 
930 GOTO 299 

955 PRINT"CL . BLAA, CR5R NEDS3 "TftBC273 

"CPUS ON^FYREKNAPPENCRUS DFF) " 
960 PRINT TABC3ir'CCRSR NED2JFQR" 
5G5 PRINT TABC2B?"CCRSR NED) NY LEUEL" 
970 IF PEEKC JS3AND 16><>0 THEM 970 
972 5Q-0:CX-96:CY-210:P-50 
975 IF CU-SO THEN CU-100 : CP-194 

: GOTO 990 
975 IF CU-100 THEN CU-1S0 : CP- 195 

:GOTO 9B0 
977 IF CU-150 THEN CU-200 : CP-19S 

:GOTO 960 
97B IF CU-200 THEN CU-250 : CP-197 

:GOTO 9B0 

980 POKE U»4,CX:P0KE U*5,CY:G0TO 31S 

1005 POKE AD, 15: POKE SP.12B 

;POKE HZ ,57: POKE L0,172:P0K£ W,33 

100B FOR N-1S TO 0 STEP- - IS : POKE UQ.N 

:NEXT:POKE U,0 
1010 BL-1024-*INT<:CCX-13;i>'B>+40-INTCC 

CY-413/B3 

1012 IF PEEKCBL-40?<>32 THEN BL-BL-40 

1014 IF PEEKCBL*40;'<>32 THEN BL-BL-40 

1015 IF PEEK'.BL-1)<>32 THEN BL-BL-1 
101B IF PEEKCBL-lj<>32 THEN BL-BL-1 
1020 POKE BL-41, 160: POKE BL-40.160 

:POKE BL-39.160 
1030 POKE BL-1 . 1B0:POKE BL.1S0 

:POKE BL+1.1B0 
1040 POKE BL-39. 160: POKE BL-40.160 

:POKE BL*41. 160 
1050 POKE 8L-41+C.4:PDKE BL-40*C,4 

:POKE BL-39-C.4 
1050 POKE BL-1-C.4:P0KE BL-C.4 

:POKE BL-1*C,4 
1070 POKE BL-39-C,4:P0KE BL+40*C,4 

:POKE BL-41-C.4 



1075 so-sa+i 

1090 RETURN 

1110 PR I NT "C HOME . GR0M 1 "TABC2B ? " ( CSSR 

NED3JST0RST "HS 
1120 PRINT TABC2BVCCRSR NED3?SC0RE" 
5C 

1130 PRINT TABC2B1 "(CR5R NED3?H0NTER 

"CW'.CRSR UENSTRE. SPACE 1" 
1140 RETURN 

5001 DATA 0,0,0,0,0.0.0,0,0,0.0.0.0, 
3.0.0, 24, 0.0. 24, 0.0. 24, 0,0, 24. 0,1. 
255. 128,1 

5002 DATA 255.128.0.24.0.0,24.0.0.24. 
0.0, 24. 0.0. 0,0, 0.0,0, 0,0. 0,0, 0,0, 
0.0,0.0.0.0 

5101 DATA 0,0,0.0.0.0.0,0,0,0.125.0. 
1 .255 , 128 , 3 , 2SS , 192. 7 . 255 . 224 

5102 DATA 5.24,96.14,251.112.14.27. 
112, 15,219, 112, 15,519. 112, G, 24, 95, 
7.255.224 

5103 DATA 3,255, 192, 1.25S, 128,0. 125. 
0,0.0.0,0,0,0,0,0,0,0,0.0 

5201 DATA 0,0,0,0,0.0,0,126,0,1,255. 
128 , 7 , 255 , 224 . 7 , 255 , 224 ,15, 25S , 240 

5202 DATA 12, 132,4B,30. 191. 184,30, 
181 , 184.30,191. 1B4. 30, IB1 . 1B4, 14, 
132,48 

5203 DATA 15,255,240,7,255,224.7,255, 
224,1.255.128,0, 126.0.0,0,0,0,0.0, 
0.0.0 

5301 DATA 0,0,0,0.50,0,1,255.128,7, 
255 , 224 . 15 . 255 . 240 . 1 S , 255 , 240 , 31 , 
255,248 

5302 DATA 2B, 132 , 55 , 62 , 189 , IBB, 52 , 
133, 1BB.62,24S,18B.62.24S,1B8.30. 
132,56 

S333 DATA 31 , 255. 249 . 15, 2S5, 240 , 15 , 
255,24,0,7,255.224, 1 ,255, 12B.0.50, 
0,0,0,0,0,0.0 

5401 DATA 0.G0.0, 1,255. 128, 7.25S.224, 
IS . 2SS , 240 . 31 . 255 , 248 , 31 , 255 . 24B , 
63,255,252 

5402 DATA 56 , 65 , 2B . 123 , 90 , 222 , 127 , 90 , 

222, 120,90,222,123,218,222,56,66, 
28.63.255 

5403 DATA 252,31,255,248,31,255,248, 
15 , 255 , 240 , 7 , 255 , 224 , 1 , 255 , 12B , 0 , 
60,0,0,0.0 

5501 DATA 0,60,0, 1 ,255, 129. 7,255, 224, 
31, 2SS. 248, 31 ,255,248,63,255,252, 
127.255,254 

5502 DATA 120,65,30,251,94.223.255, 
66 , 223 . 248 , 122 , 223 , 251 , 250 , 223 . 
248,66.31 

5503 DATA 127.255,254,127,255,254,63, 
255 , 252 , 31 , 2S5 , 24B , 31 , 255 , 248 . 7 , 
255,224 

5504 DATA 1,255,128,0.60,0 
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Tic 
Tac 

Toe 



■ Mange menet al splliel 
kryds og bolle 01 el aide seed- 
vanllge bamespll Detle er 
dog IB en vis grad »iken , ace: 
nvtsrwrnspiOeiimod Sin com- 
puter OFIalundeisliege del- 
to vlaei vi he: et temmelig 
stosrkl progiam til Amsliad. 
Nar du keiei piogiammel vll 
compuleren spotge am spll- 
lemes rvavne. Hvtt du selv spll- 
le mod compuleien. skrivw 
du bare dil navn pa en at 
pladseme. og lastei ENTER pa 
den anden plads. sa spiller 
compuleien den Nax compu- 
leien spUlei mod. vll den au- 
tomata* swrte Utn hvei spiilei 
hoi sai tie btikker sO skal man 
til al Dylle dem mndt pa ba- 
nen Hvts du ilete onsJcei al 
trcekke. sa last H. eg compule- 
ien lager et bask lot dig. □ 
Henrtk. 



60 

70 

150 

160 

170 

J SO 

130 

200 

210 

220 

230 

1:4.0 

£50 

260 

270 

2S0 

290 

3O0 

320 
330 

3=0 
360 
370 
330 
3S0 
400 
410 
6 20 
630 

440 

450 
460 
470 
430 
690 



3), 

4 



PicC2,3.2).tst(3.3> 



KRYDS og BDuLE" 



: PRINT 



DIM navii*(21 . aan©C3, 
MDDE 0 : PLOT -10,0. . 
PEN 16 
LOCATE 3,20 
PRINT "<TRY>< EN TflST) 
WHILE INKEY«=-":*END 
MGDE 1 

PEN 1 : PAPER 0 
BOEDER 1 

CLB 

PRINT ■ 
PEN 3 
LOCATE 1.5 
PRINT "Navr.»t oaa. . . 

LINE INPUT Sftllitr 1 : ".navnlllJ 
navn* ( 1 )=UPPER«(_EFT*( navr.*( 1 ) . IS) ) 
If navn*(l)«"" THEN nevntdi=" <flM3TRRD> 1 
LINE INPUT ■ So. i*p 2 I ",navn*(2) 
navn* (23 ■UP?ER»(LuFT«f »avr,*<2) . IS) ) 
IP r.avn*<2>-"" Tr.EN navr.* ( 2) =" (OMSTRAD) " 
PEN 2 

i_QCAT£ 1,12 
sd i < 1 >**0:spi (2>«1 

PRINT " " % navnSf : ) ! " so. tier m*d KRYDS " 
PRINT " "tMVn«(2)I" Milltr med &0LLE" 
-CCfliE 13.20:?EN UPRINT "Tryh en tasf 
WHILE :nkey«="":wEN0 
CLS 
PEN 3 
MOVE 10.10 



DROWR 
DRAUR 
DRAWS 
DRAWR 
MOVER 
DRflWR 
WOVER 



300.0 
0. 300 
-300. 0 
0. -300 
100.0 
0.300 
100.0 
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iioc o, -see 

510 MOVE 10, no 

520 DRAWR 300.0 

530 P.OVER 0. 100 

540 DRAWS -300,0 

550 LOCATE 3. 5 

= 60 PRINT " A 3 C" 

57 5 ~QR a=l TO 3 

5S0 LOCATE 21.a*6+3 

590 PRINT a; 

600 NEXT 

610 WINDOW Ml, 24. 40. S. 18 
620 WINDOW *2. 24, 40. 24, 24 
630 PEN 41.2 
640 PEN »2. 1 

650 PRINT *2. "Tld 0 S«?h* 
660 EVERY -50 GOSuB 2070 
670 ani*i 

6S0 FOR a=l TO 3 t FOR 0=1 TO 3: oane(a. b)=0:NEXV o. a 

690 FOR a=l TO 3 i FOR a=. TO 2: FOR c=l TO 2 : PtcCb. «• c) «0 

I NEXT c.d. a 

700 RANDOH.-.ZE TIME 

710 IF navnt ( l I =" <AMSTRAD> " THEM b*g=: 
720 IF ftavn*<2i='* (Af*STRAD> " THEN hea=2 

730 IF navn»( U (> " (PMS-RADJ " AND n«vn*<2> <) " (AMS"^ODf " THEN 

dC9«INT(RND*2)*1 

740 LGCATE i, 1 

750 PRINT r.avn*(B**l xra*K nr . " iant ;CHR*( :S ) 

760 IF r.avn*i 0*9 >*" (AMSTRAD) " T«£N GCSJB 1120 E_5E GOSUS 160 

O 

770 GCSUB 2030 t I c v THEN n*=r.avr.*<v> :GOTO 1340 
7S0 b*9=3-b&9 
790 LOCATE 1. 1 

SOO PRINT navn*Ca©«) f's xra*K nr . ■ ; ant ;CHP*< 13> 

810 IF navn*isc-9i=" (AWSTRAD) " THEN GOSUB 1120 ELSE GOSUB 160 

0 

320 GOSUB 2030 i IF v THEN n«=navn« t v > i G0~0 1940 

330 b*9-3-be9 ' ant=»nt-»-i 

340 GOTO 740 

350 STOP 

S60 'CIRKEL 

370 x=X?OS:y=YPCS 

330 MOVE XPOS. YPDS-20 

3S0 FOR a=<0 TO 360 STEP 45 

300 DRAW SlN(a>*20*x. C0Siai*20*y 

310 NEXT 

920 RETURN 

330 1 KRYDS 

360 HOVER -20. 20 

950 DRAWR 40. -40 

960 MOVER -40.0 

970 DRAWR 40. 40 

9S0 RETURN 

990 " CHECK PLADE 

1000 IF RNDtO. 5 THEN RESTORE 1060 ELSE RESTORE 1050 

1010 FOR a*l TO S 

1020 READ al. ol.a2. b2.a3. b3 

i030 IF bantCal. bl >-bane(a2. »2>+Mn#Ca3. &3>-C«u« ThESJ RETURN 
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1040 NEXT : a =0 
;030 SE"J3N 

:.060 DQ"A 1,1.1.2.1.3.2.1.2,2.2.3.3.1.3.2.3.3 

■070 DATA 1,1.2.1.3.1.1.2.2.2.3.2.1.3.2.3.3.3 

1080 DA'A i. 1.2.2.3.3.3. 1.2,2. 1.3 

tO90 DP~fl 1.3,1.2,1.1.2.3.2.2.2.1.3.3.3.2.3.1 

UOO DATA 3, 1.2. 1. 1. 1.3.2.2. 2. 1.2.3.3.2.3. 1.3 

. . 10 DATA 3,3.2.2. 1. 1. 1.3. 2.2. 3. 1 

.120 * ComPu-.6-r*ns vai? 

1130 ov=o*g-;oe9=2)*3 : mbv»ll-OV 

1140 csu»=bv*2 i G05U8 930 : IF **0 "HEN 1220 

liSO IF bane'ai. bl 1=0 THEN i- -«i:o*-=bl ELSE IF bane(a2. b2)=0 
THEN ae=a2:b*=a2 ELSE a*=a3:o*=b3 
li60 IF ar,t<4 ToEV 1690 
1170 FOP C-l TO 3 

IISO IF \Q7 ( ( pi c < 1. c, be* >=al AND p. c<2. c. bei>"bl ) OR (PlcU 

■ and 0tc(2*c*bM)"b2) OR (pic<l«c»b«)«*3 and bic( 

2. c b«?9>*o3) > "HEN 1200 
1190 NEXT 

1200 bnr»c 

1210 GOTO 16S0 

'. 220 csum=mDV»*2 : D05UB 390 : IF a=0 THEN 1250 
1230 1= oanetal. al )=0 THEN ae=al:b&=p: ELSE IF oar.e (a2. b2>*0 
THE* a*=a2:pe*b2 ELSE j j**d3 

1260 GOTO 1320 

■.250 csom=bv : GOSUS 990 : l c a=0 THEN 1280 

1260 I? bane(al.pl >*0 THEN a*=ai:b©=bl E-SE IF 3 anera2. b2>=0 

TKEN ae=a2:be=o2 Ei_S= ae=a":be=b~ 
1270 GSTC 1320 

12S0 csum=mov : GOSLB 990 : l~ a=0 T r &N 1310 

1290 IF- Mft*Cmli ul>«0 T*t£N secalibe-bl ELSE IF oar.«.(a2. b2)»0 

""HEN a#«»2:b»«b2 ELSE a*«a3 : t>e a &3 
1300 GOTO 1320 

1310 a*=INT(PND*3>*l : be=!NT(RND+3>+l : IF pan© <ae. be) <) 0 T 
HEN 1310 

J.320 * POSITION fur.det 

1330 IF ar»t<6 THEN bnr = am : GOTO 1630 

1340 -OS a=l TO 3 : FOR p=l TO 3 

1330 -. -. . . ; a . o > 

1360 csj*=2*mpv 

iZ70 VEXT a. a 

*.3S0 FQi nai TO 3 

1330 aane« ae. be)=bv 

EAOO oar.e< p 1 c ( 1. n, beat , p i c (2. n, bes> ■ =0 
I4;0 3GSUB 930 
'.42Q CH»a 

1630 FOR a=l TO 3 : -OR b=l TQ 3 
:,660 oane*a.b>=tstta.b) 
1650 NEXT b.a 

1660 IF ck=0 THEN bnr=n : GOTO 1690 

1670 NEXT n 

1630 br.r-INT<SND*3.»*l 

1690 IF ant>3 THEN GQSUB 1540 

1500 *0VE ae+100-40. oe*!00-40 : IF b*9 = l THEN GOSUB 330 ELSE 

GOS'JB 360 
1510 ban*<a*. be>=bv 

1520 p I c( 1. bnr . oc-9 > =a* '• pi c<2. bnr. DM > =o* 
1S30 RE~URN 
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1540 PLO" -10.0.0 

1550 MOVE Pled. bnr. b»ft)*100-40,Pic<2. bnr, be9>*100-40 : IF b 
*9*1 THEN GOSUB 330 ELSE GOSUB 260 
*560 PLOT -10.0, 1 

1570 bane<p i c ( i ■ bn r . 0*9) > o 1 c<2. bn r. o*9 ) ) "0 

1580 01 Ctl. bnr. Deg)=0 : 01 c (2. bnr . b*9 >=0 

1530 RETURN 

1600 ' Input traen 

1610 CLS ttl 

1620 bv=b*9-tbeg=2)*S : mbv=ll-bv 

1630 **=■"• 

1640 PRINT Kl.-Ti I - "I 
1650 PRINT »1, "_"+CHR»(8)l 

1660 aft«UPPER»<INKEY«> I IF a*="" THEN 1660 

1670 IF a*="H" THEN CLS #1 ICOTD 1120 

1630 IF a»=CHR»(127) THEN CLS ttl : GOTO 1600 

1630 IF a«<"fl" OR a*> "C" THEN 1660 

1700 f*=f«+a» : PRINT ttl , f »+ H _ ,, +CHRft(3) t 

1710 a»=UPPERft<INKEYft) : IF at="" THEN 1710 

1720 IF aS-"H" THEN CLS ttl :GOTO 1120 

1730 IF a»=CHR*(127) THEN CLS ttl : GOTO 1600 

1740 IF a*< B l" QR »»> "3" THEN 1710 

-.750 -f*=*ft+a» I PRINT #1 . aft 

:760 ae=ASC(f»j-64 : be=4-VAL 1 RIGHTftt f ft, 1 ) ) 
1770 IF ban* < Mi be) (>0 THEN 1600 

1780 IF ant<4 THEN CLS ttl s bnr=ant : GOTO 1430 
1730 *»■"* 

1800 PRINT ttl, "Fra - "i 
1810 PRINT *1. "_' , +CHR»(8)l 

1320 a*=UPPER*(INKEV«) : IF at="" THEN 1820 
1S30 IF a*=CHR»(l27> THEN C-S ttl 1 GOTO 1600 
1840 IF aft ("A" OR aft) "C" THEN 1320 
1S50 f*=f»+a« : PRINT ttl . ♦«+"_"+CHR$ (81 : 
1360 a*=UPPER*(INKEY*J : IF aft*"" THEN 1B60 
1370 IF a*=CHft»<127) THEN CLS #1 : GOTO 1600 
1SS0 IF a»<"l" OR aft) "3" THEN 1B60 
1S30 fftsfft+a* : PRINT ttl, at 

1S00 a2=ASC<**)-64 : o2=4-VAL (RIGHT* ( **i 1 ) ) 

1310 FOR bnr=l TO 3 i IF ptc( It Mr* b©9)=a2 AND p l c < 2. bn r . be-g 
)«b2 THEN 1430 
1920 NEXT 

1930 PRINT ttl, "!!■'" : GOTO 1730 
1940 LOCATE li 1 

1350 PRINT CHR«(24)+ M "Tn*!" HAR VUNOET "+CHR»< 24 > +CHR» ( lS> 
1360 DI 
1370 CLS ttl 

1S80 PRINT fl."Et ftQil til (J/N) " 

1990 a»=UPPERft ( INKEYft) 1 IF *%=•"• THEN 1330 
2000 IF a*="N" THEN CLS : PEN 1 : END 
2010 IF a«*"J" THEN RUN 
2020 GOTO 1330 
2O30 v=0 

2040 csum=3 : GOSUB 330 I IF a THEN v=l 
2050 csum=30 : GCSUB 990 : IF a THEN v»2 
2060 RETURN 

2070 * Inter ruPt-rut in* 

2080 tmstfn+1 : LOCATE "2.5.: I PRINT B2. tm 1 "Se« " ; 
2030 RETURN 
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• t. argang. nr. 4. 30. marls - 27. aprll 1988. Kr. 32.85 



Uafhaengigt 



magasin 






r alt om 
racks 

1. * 



Nl TESTER; 
3,5"mjnidrive 
til 64'eren . 




Nyt I NJLSTM HUMMER 



Rolig nu. SOFT er 
snart hos dig igen. 



- er proppet med 
spsendende nyt . . . 




Pokes, lips og tricks. 

Og 
meget 
meget 
mere , , , 




DONT MISS IT. 



PAN SOFTWARE 





00 S A 79 1 FORHAHDiERS 
J LI 02923338 



EN NY TIP ER 

90'ernes info^magosin er pfl goden: "ny elektronrV. 
ft nyt, redcaignef blad med nyt logo, nye indfaldsvinkler og 
masser of nyheder om fremtidens teknik og efektronik. Skre- 
vet til dig af nogle of Danmorks skrappesle skribenter, der 
serverer ekspertvtden pa en forstaelig, sober m6d& 
Hent "ny eiektroni" i din kiosk idog. Med ma«er of spaan- 
dende tanning om hojttolere; Hi-fi, iatdlitter, vicfeo og frem- 
tidens elektronilc Kr 24,85. 
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GAMES OF FANTASY 



DffOTBlBtlOTEK 



SPILLERNES PA RAD IS 
FANTASIEN BEGYNDER MED "pRIGIN SYSTEMS" 

- OG ENDER AtDRIG! 




Ultima I: Dot tonus 
rolle-spll I serien "Ul- 
tima"* hvor den ondo 
troldmand. Mondafn. 
skal overvinde*. Fas 
til Com 64 -PC 



O' £.n ier del t&t&Ot ±c't- 

A-'i' ji r*0(N Oetmtn 

o'<3^* "tosnkeftde spil> 
*o*tl f ivtf *f>v**i 2-3 
uODyne end 

piNfcWtfttlf ^»ni(fln- 
nem, for *t tpilltnt Ml 

n*tt to sa *o*S **«t»0 

« in«r^>tto^«f oe et me- 
lei i«"(tc og tyo**e tort* 

Wl netDOf ). Of SftUWgfllg 

fcf ftHts (WuhWer over- 



Ultima III: Ultima III 
or en Massikor jnden- 
for rollespIL Dcrfor cr 
det irtke 5a underllgt, 
at det har befundct 
slglloppen of hit* 
llsterne ligeslden det 
kom-Fas til Com 64 
- Amiga - PC - ST 
Atari 



.^A*- 

>Uiu Avatar 




Ultima IV: Fofbered 
dig seiv pA et meget 
stort eventyr. 16 gan- 
ge storre end Ultima 
HI.SplMet er slmpetl- 
hen en mllcMun In* 
den for computcrspil. 
Fas til Com 64 - PC - 
5T Atari. 



A. ~ 




Autoduel: Kor pa en 
motorve|lfremtlden* 
hvor retten HI at kore 
- gar til den mod det 

"tungeite" artlltorl. 

Fa* til Com 64 -ST. 

Mart 




Ogre: Et super 
strategl-spll for een 
eller to splllero, hvor 
man anbrlnger infan* 
1 tori og armeret arttl* 
lerl. foratforsvaresl 
imod "THE OGRE" 
Fas til Com 64 -Ami 
ga-PC-ST, Atari. 



Ultima V: SplHet det 
tog 4 er at lave, en la* 
byrfnt af mysterler og 
intrlgcr. Oin slorsle ud- 
fordrinfi* Fas ill Com 
64. 

■MR 




06193244 
(HSIWUnON 



Moobuis; Et farefyldt 
eventyr, som bevreger 
siglgenncm en 
komplex og farvefuld 
orientalsk verden af 
magi, mystlk og inte- 
ger Fas til Com 64- 
Amiga - St Atari. 



/MICRO PROSE 

Find dit eget "FANTASY GAME CENTRE" i listen. 
Disse forhandlere er specialister i "role-playing- og 
strategi spil" til netop din computer. 

Aatborg: Knud Engsig, 08 12 66 66 • Esbjerg: 8.0. Soger. 05 12 11 77 • Grenfl: V Hansen* Boghandel, 06 32 19 
33 • Hillerod: CP Data, 02 26 58 20 • HfOfrlng: Anva Radio og Tv ( 08 92 52 66 • Holbaek; Hagnor Foto, 03 43 

05 35 • Holbask; Schwarubach. 03 63 62 63 • Horsens: Fotohuset, 05 62 23 13 • Kalundborg: Schwartz- 
bach, 03 51 1395 • Holding: Fotomagastnet. 05 52 35 22 • Kobenhavn: Becodan Computer Center, 01 74 74 
66 • Kobenhavn: BO. Soger. 02 87 04 45 • Kobenhavn: Ramsoft. 01 82 10 30 • Kobenhavn: Reffllngs Foto, 01 
62 24 42 • Maribo: Foto Special, 03 88 07 17 • Odcnse: K.H. Foto> 09 18 10 50 • Roskildo: Reldl Fota 02 35 

40 42 • RJngsted: Flensborgs Boghandel. 03 61 00 11 • SkiBrbask: Jonsson Data, 04 75 11 35 # Slagelse: 
Holm Foto, 03 52 88 20 • Vejen: Leg og Data, 05 36 08 32 • Vejlc: Syskov Foto, 05 82 30 88 • Ve)le: Papyrus, 
05 82 04 85 • Vlborg: Jacobl Fota 06 62 45 44 • Viborg: Veslergadc Foto, 06 61 0883 • Vordingborg; Data 
Service Syd> 03 78 53 13 • Hbenri: U Munchow, 04 62 33 40 • Artius: Computer Butikken, 06 13 20 55 



